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Soluciones 


Gran Turismo 2 


Ya todos saben que el GT2 es un 
increible juego de carreras, y para no 
perderse ningun detalle de este sen- 
sacional titulo lo hicimos engrasar de 
pies a cabeza a Marcelo Pefialver, que 
ha realizado una completisima guia 
de uno de los clasicos para Play. k JEFE DE REDACCION 
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DIRECTOR, EDITOR y PROPIETARIO 


DISENO Y DIAGRAMACION 
Nuestro amigo Rodolfo Laborde se 

interno en las lineas alemanas, arries- 

gando a cada paso su vida, para que 

todos nosotros podamos disfrutar de NUMEROS. ATRASADOS Y YENTAS 
una sensacional guia de este arcade 

de Electronic Arts ;Podran ustedes 

soportar la misma tensién? RELACIONES PUBLICAS 


REPRESENTANTE COMERCIAL 
Cheaters Paradise (46) 


COLABORAN EN ESTE NUMERO 
Nota del Editor 
IMPRENTA 


DISTRIBUCION 
CAPITAL Y GBA 


DISTRIBUCION INTERIOR 





Fe de Erratas: Debido a un error (imperdonable, por cierto) de uno de nuestros disefiadores (no queremos 
mandarlo al frente, pero sus iniciales son Martin Varsano... ops!), el aviso de Club Taku del numero pasado se vio 
infectado por juegos de Dreamcast, que misteriosamente atacaron el sector de Playstation. Desde ya nuestras 


mas sinceras disculpas. El culpable ya esta pagando sus pecados en el potro... 
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Ya todos saben que GT2 es un increible juego de carreras, que por algo se gano 
un 92% en la revision de Next Level (Num.13, pag. 52). Pero también se habran 
dado cuenta que la fisica de su engine no se parece a la de ningun otro progra- 
ma de su género. Toma MUCHO tiempo y esfuerzo adaptarse a la manera 
ultra-realista en que los autos se comportan, y ni hablar para aprender a modi- 
ficar los autos profunda y correctamente. Pero la recompensa es grande: estare- 
mos listos para competir con posibilidad de éxito en el mejor simulador de 
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GRAN TURISMO 


Por Marcelo Pefalver 








autos de la historia. 


Carreras con restric- 

cién de HP: Es muy 

importante participar con 
un auto preparado al limite de HP permitidos - 
o modificarlo para lograrlo-, ya que los rivales 
casi siempre contaran con un 10 6 20% menos 
del maximo establecido. Por ejemplo: si la com- 
petencia en cuestién permite usar hasta 400 
HP, utilizando un auto de 399 HP nos permitira 
sacar entre 50 y 80 Caballos de ventaja, lo que 
puede ser decisivo. 


Tacticas sucias: La inteligencia artificial en 
GT2 es muy buena, realmente; por lo que tal 
vez necesites usar un ‘Plan B' cuando por las 
buenas no obtengas demasiados logros. Cosas 
clasicas pueden ayudar, como por ejemplo cor- 
tar camino por el pasto en curvas y chicanas, 
usar las paredes para ir rebotando en las cur- 
vas, encerrar al auto que venga detras del tuyo 
© simplemente empujarlo fuera de la pista. Pero 
lo mejor (y quizas lo mas tramposo), es golpear 
contra los rivales que tengas adelante al tomar 
una curva a demasiada velocidad, apoyandote 
en su auto para doblar mejor y mantener la 
velocidad. 


Frenado: Antes de tomar una curva cerrada es 
sumamente importante frenar en el momento 


justo. La clave del éxito esta en el dicho 
‘Entrada lenta, salida rapida'. Siempre conviene 
frenar temprano, para evitar cruzar la curva 
desacelerando, con el auto fuera de control y 
con altas posibilidades de despistarse y perder 
atin mas tiempo. Un buen truco es buscar algun 
objeto al costado de la pista (un arbol, un car- 
tel, una sefial, etc.), y usarlo como referencia. 


Efecto Taladro: Cuando mencionemos que 
hay que 'taladrar' el acelerador, no pensés nada 
extrafio: sdlo se trata de apretar y soltar 
repetidamente el botén. Esto sirve para man- 
tener la velocidad en las curvas sin afectar el 
modo en que el auto dobla.Aplicando esta téc- 
nica en el freno, se podria decir que es una 
manera econdémica de tener ABS en el auto. 


La Fiebre del Oro 2 
Lic. Vehiculo HP 
FF2|Spoon $2000 ()) 286 

Dodge Concept Car 216 
33 | R3000GT LM Edition 614 
Honda del Sol LM Edition 617 
FTO LM Edition 549 
Eq |[R] GT-ONE Race Car '98 672 


C loradc cia, viene 
un 
a facil. Sobretodo en 
cla, ya que hay ue dar una a entera a un Circuito 
en cada test, en vez de rec un simple tramo, 
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Examen de Licencias. 


= = Referencias Dificultad: 
Licencia Glase B Stand © £18 Maio @ it 


1.- Largar, acelerar y frenar 1 2 


(42 F Para ganar el oro debés largar correctamente. Lo mejor es hacerlo con las revolu- 


~~ ciones a full, dado que tu auto tiene muy pocos HP. Mantené el acelerador a fondo y 
f clava los frenos entre los 940 y 950 metros 0, si te es mas facil, a los 34.8 segundos. 








2.- Largar, acelerar y frenar 2 ® 


Idéntica ala anterior, pero con un auto mas poderoso. Lograras mas velocidad y deberas frenar un poco antes, alrede- Pe al 
dor de los 890 metros o 25.1 segundos aprox.. Suena facil, pero seguramante lo haras bien al segundo o tercer intento, 


3.- Largar, acelerar y frenar 3 7 


jOtra vez sopa! Para ganar sdlo hay que hacer lo mismo que en la anterior, con un auto mas rapido pero con 
mejores frenos, Frend a los 875 metros © 22.3 segundos aprox. y no habra ningtin problema en pasar a la proxima. 


4.- Pista circular 1, aceleracidn ® 


Acelera de entrada y pegate a la derecha para lograr un radio de giro menor, y como para ganar el oro es necesario tran- 
sitar por el pianito, recomendamos la vista en primera persona para hacerlo mas ficilmente. No es necesario usar el freno. 


CRMC Ret Lae ld HI] 0:32.500 | 0:39.60, | 0:85.00, 


Igual que la anterior, salvo que la pista es mas larga y el auto mas potente, por lo que tenés que desacelerar (no frenar) en los sectores 
donde la curva se hace mas pronunciada, para no abrirte y poder mantenerte sobre el pianito, lo que es indispensable para ganar el oro. 


TATA Lat  0:24.650 | 0:25.20; | 0:27.00, 0) 


La linea amarilla te muestra como lograr el mejor angulo de giro. Las curvas deben tomarse de afuera hacia aden- 
tro, y salir otra vez del lado de afuera.Asi que pegate a la derecha y, sin frenar, dobla a los 11 segundos aprox. 


7.- Conocimientos sobre curvas 2 AE @ 


Acelerando desde antes de empezar, segui la linea, frend por un seg. al empezar a doblar (a los 8.5 seg. aprox.) para producir -“_— 
un derrape y asi poder acomodar mejor el auto. Desacelera lo necesario para poder seguir con precision la linea amarilla. 


8.- Conocimientos sobre curvas 3 » 


El mismo radio de giro que en el test anterior, pero esta vez la curva es hacia la derecha. Usa el mismo procedimien- 
to, salvo que aca hay que doblar al alcanzar los 81 mph., pisando a la vez el freno hasta bajar la velocidad a 64 mph. 


9.- Conocimientos sobre curvas 4 2 COUGAR 


Segui la linea amarilla, toma la primera curva a 62 mph, pero sin frenar, y dejando de seguir la linea. Al salir, —_ 
tirate a la izq. levemente (para no perder aceleracién), solta el acelerador por un microsegundo y dobla. 






























ORTHOSES ee a TS 0:20.300 | O:mi100 | 0:2270008e J 


COUGAR s% — La misma prueba que la anterior pero en esta largis en movimiento a 62 mph. 
—> Dobla cuando alcances los 77 mph., utilizando simultaneamente el freno por un 


segundo. El resto de la prueba debe ser completado sin soltar el acelerador. 








Licencia Glase A Standard 


1.- Frenando a alta velocidad * 


SKYLINE 
GTR... 


Igual a los test BI, B2 y B3, pero con partida en movimiento a 124 mph. 
~_ Como el auto logra alcanzar los 147 mph., debés frenar con mas tiempo. 
Proba haciéndolo a los 860 metros 6 14 seg. aprox. para no pasar de largo. 


















2.- Frenando durante curvas £ 


Esta prueba consiste en frenar a la salida de una curva hacia la izquierda. Pegate a la derecha, acelera a full y a los 
910 metros aprox. clava los frenos intentando cruzar el auto para lograr una mas rapida y efectiva detencion. 


3.- Conocimientos sobre curvas 1. 2 


Siguiendo la linea amarilla, frend a los 5.2 seq aprox hasta bajar los mph hasta 66, para luego acelerar a fondo. — 
Mantené correctamente la direccién para no utilizar el freno en otra oportunidad, ya que te quitaria el oro. 


4. Conocimientos sobre curvas 2 2 


20 
Lo mismo que la A-3, pero con un auto con traccién trasera (FR), que tienden a irse de cola mas facilmente. Frena a = 
los 105 mph. 0 5.2 seg aprox. para disminuir la velocidad hasta los 63 mph., luego acelera a fondo hasta la meta. 


5.- Conocimientos sobre curvas 3 2 


Curva empinada a la izquierda, otra vez a bordo del Integra. No esta la linea amarilla guiandote, pero seguramente ya —_ 
sabés el procedimiento. Pegate a la derecha y fren a los 4 seg. aprox. para tomar la curva a 75 mph.Acelera hasta la meta * 


G.- Conocimientos sobre curvas 4 2 


Muy parecida a la A-5. Otra curva bastante cerrada a la izquierda pero con un FR. Si ya lograste diferenciar el comporta- = 
miento entre este tipo de autos y los de traccion delantera (FF), no sera dificil. Usa el ‘pianito' para mantenerte en pista. 


7.- Aplicaciones en las curvas 1 a 


Mantenete en el lado Izq.y dobla cuando alcancés los 107 mph., frenando por dos segundos y luego regulando la acel- at 
eracin. Para tomar la segunda ubicate sobre la derecha y dobla soltando el acelerador, volviéndolo a pisar a la salida. 


8.- Aplicaciones en las curvas 2 & 


Exactamente igual a A-7, pero con un Supra que sigue siendo bastante arisco como en el GT original. Usa mismo procedimiento oe 
que en la anterior, salvo que en la primer curva debés frenar un poco después (a los 110 mph), tomando la curva a 65 mph. 


§.- Aplicaciones en las curvas 3 * 


Al manejar un 4WD en una curva a 90 grados es aconsejable frenar mas de lo que lo harias con otro auto, ya que no doblan demasia- at 
do bien. Asi que disminui la velocidad hasta los 50 mph y cruza a través de los pianitos interiores, tomando la segunda curva sin frenar. 


10.- Aplicaciones en las curvas 4 3 oy Remeses ce 


Swpra.PZ Hay que proceder como en el test anterior, pero en éste otra vez hay que sufrir manejar a igre 
ee el Supra, con el que te despistards varias veces si no controlas la velocidad. Debés dominar i 


su movimiento de cola a la salida de la primer curva para encaminarlo correctamente. wae 
































1.- Conocimientos sobre curvas 1 % 


tun Tides Estas ante una curva traicionera que parece no tener fin. Siguiendo la linea 
= amarilla, frena a los 4.5 seg. aprox. (no cuando empezas a doblar), hasta bajar 
la velocidad a 60 mph.Acelera a fondo el resto de la prueba. 


2.- Conocimientos sobre curvas 2 3 


Otra curva parecida a la anterior con un auto mas veloz Entra en ella a los 4 seg., frenando casi un seg. después 
para disminuir la velocidad hasta los 60 mph., y luego acelera a fondo. Suena mas facil de lo que realmente es. 


3.- Gurvas miltiples 1 ® 


Mantenete en el lado derecho y, pisando el pianito, dobla y frend bruscamente a los 7.5 seg. aprox. hasta los 65 mph. 
Posicionate de nuevo en la derecha para tomar la ultima curva, en la que basta con desacelerar para no despistarse. 


4.- Curvas miltiples 1 F} 


El recorrido de esta prueba es el mismo al de la anterior, pero con vallas altas que impiden la visualizacion de las 
curvas, pero que a la vez te mantienen en pista. Debés usar la intuicién para tomar la primera curva correctamente 


5.- Practica en las curvas 1 3 


Cuando alcancés los 110 mph., solta el acelerador un instante y dobla. likes repeti el AE enla 
segunda. Tené en cuenta que estas chicanas tienden a descolocar la parte trasera, provocando un trompo. 


6.- Practica en las curvas 2 r Sip 


Esta prueba es una version extendida de la anterior. Pasando las chicanas viene un corto tramo en el que hay que permanecer at ; 
en el lado izquierdo y frenar antes de la curva para cruzarla a 85 mph., ‘taladrando' el acelerador para no despistarnos, 


4 Te a tere 
7.- Practica en las curvas 3 0:15.700 | 0:17,000 omen | 
Luego de unas chicanas que podes pasar a alta velocidad, viene una curva muy cerrada a la izquierda, Empeza a frenar a | 


mientras te tiras a la derecha para tomarla, tratando de cruzarla a 50 mph y tocando el pianito interior al hacerlo. } 





















8.- Practica en las curvas 4 3 Sz000 | 


/ 
Muy similar a la anterior pero con un FR (que se va mas de cola) y mas HP a tu disposicién. Segui el procedimien- ao 
to de la IC-7, pero soltando el acelerador en la segunda curva para poder tomar la ultima con la misma técnica. 


eee re teeta 
bed Practica en las curvas 5 0:20.800 | 0:22.500 J 15625 | 
Ubicate a la izquierda y toma la primera curva a toda velocidad. Cruzate a la derecha, y frend al pasar la primera raya azul pin- -_- 
tada en el guard-rall d -rail derecho y dobla. Es imprescindible cruzar las dos curvas a 7 curvas a 75 5 mph. como minimo para lograr el oro. ~ 


| /10.- Practica en las curvas 6 @ 


CORVETTE _ Varias curvas en calles con subidas y bajadas a bordo del poderoso y poco controlable Corvette. La 
Pa primera es simple, pero hay que frenar un poco, Las tres siguientes se pueden cruzar solamente 
desacelerando, pero para la Ultima sera necesario bajar la velocidad hasta los 50 mph. 






Nesess saoencesteeenreeeaemnanasereanenenenastet aaron eS SPS 











7) Licencia Clase A Internacional 
1.- Pista circular 3 | 0:31.900 | 0:32.500 | 0:33.700 2 


@yrete" — Hay que utilizar la misma técnica que en las anteriores pistas circulares (B-4, B-5), pero 
geen Meste caso con un FR poderoso, con mucha tendencia a entrar en trompo. Lo mejor 
== para controlarlo es aprender a administrar la aceleracion, ademas de inducir derrapes. 


























2.- Curvas super rapidas 1 ® Griffith soo 


Una curva en bajada y otra en subida, donde apreciaremos cuanto influye la fuerza de gravedad en el control del auto. Sera Rid 
necesario frenar antes de tomar la curva a la derecha y producir un derrape para tomar la segunda sin perder velocidad. 


KR Hr Rm aCe i 0:30.000 | 0:31.500 | 0:92600) 6 J 


Ubicate en la derecha, toma la primera curva a toda velocidad tratando de quedar del lado derecho. En la mitad del pianito, frend y der- ~-_ 
rapa para tomar la segunda a 73 mph aprox. El resto de las curvas se completan sin frenar y transitando por los pianitos interiores. = 


4.- Técnicas de rally 3 ® 


Otro test realmente facil de rally. La Unica curva de cuidado es la ultima, ya que las demas son demasiado pequeiias ar 
ESCUDO 















para que se justifique pisar el freno, y ademas contamos con barreras laterales que nos mantienen siempre en pista. 










5.- Ascenciin de colinas ® 


Hasta golpeindose contra las paredes se logra el bronce igual, pero para ganar el oro, antes de cada curva hay que ubicarse del lado 
de afuera, frenar un instante antes de doblar y 'taladrar’ el acelerador mientras giramos, para mantener la velocidad en 50 mph. 


G.- Descenso de colinas ® 


La excesiva cantidad de tiempo hace que hasta paseando por la pista se logre una marca aceptable, y solo con —_ 
controlar la pérdida de poder de frenado que produce la bajada, alcanzar el oro es bastante facil. : 


7.- Practica en las curvas 10 @ 


Pegate a la izquierda, toma la primera curva a toda velocidad y ubicate en el lado derecho. Al llegar a la primera marca azul en el guard- ae 
rail, frend y dobla, tratando de recorrer la curva a 90 mph. No dejés de doblar a la salida y cruza la ultima curva sin pisar el freno, 


8.- Practica en las curvas 11 3 


Tirate rapidamente a la derecha, y a los 2 seg. empeza a doblar ‘taladrando' el acelerador. Pisalo en la recta y ubicate de nuevo a ra 
la derecha. Derrapa en la mitad de la chicana para poder salir del lado derecho y poder tomar la cerrada curva final a 60 mph. cnet 


§.- Practica en las curvas 12 . 


La chicana que tanto habras insultado en la IB-10 se hace presente nuevamente, pero con el agravante de tener 200HP_ sg) 
mas para controlar. Recorda que sdlo casi caminando es posible cruzarla. El oro aqui es Unicamente para expertos. 


10.- Curvas super rapidas 2 4 


Gry El secreto de la prueba es doblar de mas a la salida de las curvas, ya que solo asi 
podemos quedar acomodados para la siguiente. Toma la primera a 110 mph.y la segunda 























Grr Z un poco mas despacio, como a 85 mph, siempre regulando la aceleracion al cruzarlas. 
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is Super icencia 


1.- Tahiti Road 2 


MINI Cooper cris ws 





A Las chances de que alguien que haya conseguido las cinco licencias anteriores 
weer logre el premio maximo en este test son muchas, ya que el Mini es bastante 
: estable, el circuito es quizas el mas facil y el tiempo no es tan escaso. 





2.- Seattle Circuit Full 6 


El GT40 es un gran auto, pero nos toca manejarlo en un circuito muy exigente, lleno de curvas ciegas y saltos. La unica man- 
era de mejorar los tiempos sera sacando provecho del ancho del circuito en ciertas areas y, por supuesto, practicando mucho. 


3.- Smokey Mountain North Course 1: 


Otra vez en un test de rally tenemos las menores complicaciones para llevarnos el trofeo dorado. Durante los saltos no 
ajustés la direccion estando el auto en el aire, espera a ‘aterrizar’ para no perder traccién (0 el control) al tocar el suelo. 


4.- Midfield Raceway a 


Girar a |'I0" en Midfield Raceway no se hace imposible con un monstruo como el Nismo, pero para bajar los tiempos hay que 
perfeccionar la técnica para lograr tomar las dos primeras curvas cerradas a 90 mph y la tercera a 50 mph., como minimo, 


5. Grindelwald 4 


La pista parece facil pero en realidad no es tan asi, ya que cuenta con varias curvas cerradas que salen de la nada, y el flojo Lotus 
No ayuda demasiado. Lo importante es mantener la mayor velocidad posible durante las curvas, '‘taladrando’ el acelerador. 


6.- Rome Circuit Full Course rn 


El circuito de Roma, en su version completa, es el mas duro de todos. Pero por suerte el 406 se las rebusca bastante bien, 
permitiendo tomar las curvas menos complicadas a una mayor velocidad que la acostumbrada, como a 90 mph o mas. 


7.- Laguna Seca Raceway 4 


Otra vez la #*1&"* chicana se hace presente en un test y, para colmo, otra vez nos toca arriba del Viper, que es uno de los autos 
mas dificiles de mantener en pista. Toma la chicana MUY despacio y frend con mayor anterioridad de lo normal en las curvas. 


8.- Tahiti Maze 3 


En un circuito que quizds sea el mas dificil de los de rally, el peligro solo reside en estrellarnos contra las paredes laterales 
al salir muy rapido de una curva, por lo que con un poco de cuidado el oro sera accesible desde el primer intento. 


§.- Rome Night 4 


Correr durante la noche en Roma es realmente hermoso, listima que la cantidad de curvas ciegas y horquillas arruinan el paseo. Y 
de no ser por el Alfa -un auto excelente: a dificultad seria mayor. Tomé las horquillas con especial cuidado, como a 60 mph. 


10.- Apricot Hill Speedway 6 


ary. Apricot tiene curvas de todo tipo, pero pocas de las faciles. Por eso debés evitar 
tentarte por el gran poder del Toyota (principalmente en la pequefia recta en la 
Grr : mitad del circuito) y revalidar las cualidades de piloto que te trajeron hasta aqui. 





Ajustando tuercas . — 


eter mano en los 'fierros' de tu auto es muy importante, ya que logra levantar la performance del mismo y facilita el 

manejo en general, pero es fundamental tener cierto conocimiento de las diferentes partes con las que lo podés 

equipar y su funcion. Si no sos consciente de lo que le estas haciendo al auto dificilmente logrés el objetivo, asi que 
aprendé lo que cada modificacién hace, asi sabras cuales son las mejores para la situacion. 

Los cambios basicos que hagamos en el auto son excelentes para las carreras en general, pero si estas buscando marcar un 
récord en los Time Trials 0 querés lograr la maxima performance posible, necesitards ajustar milimétricamente ciertos aspectos 
mecanicos del vehiculo. Seguramente quedards sorprendido por cuanto bajards los tiempos de vuelta modificando la mecanica de 
tu auto para cada pista en particular.A continuacién te brindamos una completa explicacién de cada una de las ocho categorias 
en que se divide la mecanica del auto, con el precio aproximado de cada modificacién (varia un poco, depende del vehiculo), y su 
rating en relacion a su costo/resultado. 





ad Muffler Para aumentar los HP y, en consecuencia, acelerar mas rapido y lograr una mayor velocidad final, el sistema 
de escape puede ser lo primero a modificar. El racing muffler es ampliamente el mejor, y conviene com- 
(escape) prarlo directamente (5000 créditos), que ir mejorando el sistema de a poco (9800). 


Muffler & Sport Reemplaza el filtro de aire | Ideal para autos con turbo no 
Air Cleaner x | 1800 | por otro de mayor fluido | muy avanzado. Mejora el torque 
Semi-Racing 
, 2.2.9 


y diminuye la presion del} maximo en autos naturalmente 
: + 


silenciador. aspirados. . 
33 Brakes Mejorar los frenos te permitira controlar mejor el auto en las curvas. Si sos de frenar un poco antes de 
: tomar una, el Sports Brakes es ideal por solo 5000 créditos. El Balance Controller te permite ajustar el bal- 
[frenos) ance de la presion de los frenos delanteros y traseros: mientras mas presiOn tenga el freno, mas sera empuja- 
do hacia adelante el peso del auto durante el proceso de frenado, lo que puede causar problemas de agarre 
usando el freno en las curvas. Basicamente, mientras mas poder tengan los delanteros, menos doblard el auto (tenderd a seguir en 
linea recta) y mientras mas poder tengan los traseros, mas se moverd la parte trasera del auto (produciendo un derrape). La segun 
da opcion es mas preferible porque ayuda a doblar en curvas cerradas, aunque puede causar una pérdida de traccion. 


Brakes Sports Brake El sistema es reemplazado | Incrementa el poder de deten- 
P P . rae? po 5 
por uno de Carbono. cion inicial y mejora la resisten- 
Brake Balance Brake Balance 
Controller Controller lalalahal 













































Instala un filtro de aire de 
competicion con un silen- 
ciador de baja presién. 


Mejora la respiracion a altas 
RPM. Especialmente recomen- 
dado para autos con turbos 

avanzados. 










Incorpora un escape de 
alto rendimiento y un fil- 
tro de aire atin mas efi- 
ciente. 


Especial para autos que operen 
en un rango alto de RPM. 
Compatible con autos prepara- 
dos para lograr el pico de su 
poder. Reduce el torque a bajas 
RPM debido a la falta de pre- 
sion trasera, pero permite una 
excelente respiracion a altas 
revoluciones. 








































Cambio del fluido. cia. 


Incorporacién de un regu- 
lador de frenado. 





Posibilita balancear los frenos 
delanteros y traseros. 

















4 Engine Las mejoras que le realices al motor seran generalmente demasiado caras en relacion con los resultados 
. obtenidos, pero seran vitales cuando no quede de donde sacar unos HP extra, especialmente para los autos que 
{motor] No posean turbo, ya que permite mejorar bastante a los motores naturalmente aspirados con los NA Tune-Ups. 


Computer Performance Chip Alteracion del programa Optimiza el tiempo de ignicion, la 
ak electrénico controlador del | proporcion de aire / combustible, 
motor. 
NA Tune-Up Stage | Ajuste de valvulas e ignicién, | Mas HP sin afectar el torque a 
cambio del miltiple de bajas RPM. | 
escape. 


Stage 2 Instala pistones de mayor —_} El torque en baja velocidad es dis- 
compresion, arbol de levas | minuido levemente, pero mejora 
* de mejor alzada / duracién, | el poder a altas RPM. 
mejores resortes de valvulas 
y resetea el chip. 
Stage 3 Reconstruccién completa del | Maxima performance a altas RPM. 
motor, incluyendo pistones, 
* 75000 | bielas, arbol de levas, 
resortes de valvulas y el 
block de-motor es reforzado. 


Engine Balancing Full Engine Balancing El peso de cada parte del | Reduce vibraciones y permite un 
Motor es ajustado y bal- movimiento. mas rapido.Mayores 
* | 16000 } anceado apropiadamente.El_ | revoluciones. 
limitador de revoluciones es 
reseteado. 


Displacement Bore / Stroke Up 8000 Aumenta el desplazamiento. } Mayor torque en todos los rangos 
de RPM. 
Port & Polish Port & Polish El interior de las aberturas | Incrementa el area 
6000 | de succion en las cabezas de | respiratoria.Reduce la resistencia 
los cilindros son pulidas. en el flujo de aire. 


S$ Turbo Un aumento masivo de HP para autos que no sean naturalmente aspirados sera posible en este lugar. Para que el 
turbo funcione a toda potencia no sdlo alcanza con comprar un Turbo Kit stage 4, sino que el resto de tu auto debe 
ser balanceado correctamente, ya que algunos turbos funcionan mejor con pocas RPM y otros con muchas. 


FEwipamieno [Tyo | Rang [Precio] _odecn [| __Rewados | 


Turbo Kits Incorpora un radiador de —_| Genera caballos de fuerza a altas 
aceite, una bomba de aceite | RPM sin sacrificar torque en el 
de alto flujo y otras partes | rango medio-bajo. Retraso minimo 
de alta durabilidad. del turbo. Compatible con 

cualquier tipo de circuito, 

Agrega una bomba de com- | Considerable potenciamiento del 
bustible de alto flujo, injec- | torque en el rango medio-alto. 
tores, sistema computado y | Menos torque en el rango bajo a 
otros componentes. comparacion del Stage |. 


Intercooler Incorpora un sistema de Enfria el aire de la succion después 
refrigeracion de aire. que el turbo la presuriza. 
i Agrega un sistema de refrig- | Mayor capacidad de enfriamiento 
eracion mas grande. del aire. 





= Ti Ta tie} [|] Comprando una transmision de carrera sera posible ajustar el rango de accion de cada cambio, pero el 
, mas importante a optimizar es el ultimo. Un rango alto significa mejor aceleracion, pero sacrifica velocidad 
UE THH[ITI) flume final y viceversa. Ajustar especificamente cada cambio es realmente necesario trabajando con autos turbo, 
modificando aquellos en donde encuentres una pérdida de velocidad. Tipicamente debés acortar la sepa- 
racion entre el primero y el segundo, para lograr una mejor aceleracion en las largadas. 


Tipo] Rating [Preco | _odiiacin [| ___Resulados___| 


Transmission Reemplaza la transmision | Mejores rebajes. Mantiene altas 
normal por una de cambios} las revoluciones del motor 
mas cortos. durante los cambios. 

Recomendado para motores sin 
turbo. 

Semi-Racing Acorta atin mas los tiem- | La caja trabaja mas frecuente- 
pos de accion de cada mente. Contraproducente en 
cambio. autos de alto torque (como los 

V8 americanos). 

Full Racing Reemplaza la caja por una | Permite afinar cada cambio para 

ajustable. darle maximo poder constante 
al volante, de acuerdo a las 
especificaciones del vehiculo y 
tipo de circuito. 

Flywheel Sport Recambia el volante del__| El motor levanta revoluciones 
motor por uno mas mas rapido, mejora la acelera- 
liviano. cin. Usar con cambios cortos. 

Semi-Racing Incorpora un volante mas | Mayor rapidez en levantar re- 
liviano que el sport. voluciones. Mayor necesidad de 

usar conjuntamente con cam- 
bios cortos. 
i Reemplaza el volante por | Sube y baja rapidamente las re- 
uno super liviano. voluciones, mejorando mucho la 
aceleracion y la desaceleracion. 
Usar con cambios cortos. 


Clutch HD Single Plate Acorta‘el desprendimien- | Mejora el funcionamiento de la 
to del embrague. caja de cambios. 
‘Twin Plate Incorpora un embrague de } Mejora la aceleracion. Excelente 
doble plato. para motores poderosos, de alto 
torque. 


Triple Plate Reemplaza el embrague —_| Pasa de cambio muy rapida- 
por uno de tres platos. mente. Potencia la transmision 
de torque. 


Driveshaft Carbon Driveshaft Recambia el cardan por —_} Mejora la aceleracion. 
uno mas liviano. 


For Professional 2-Way Limited Slip Diferencial con desliz limi- | Mayor estabilidad durante fre- 
tado, preparado para tomar} nadas pronunciadas. Mantiene la 
efecto en la aceleracién y | traccion en la aceleracion. 
desaceleracion. Dificulta doblar. 


1,5-Way Limited Slip Mayor efecto en la Asegura una buena traccion y 
aceleracion. mantiene la capacidad de doblar 
mientras se frena. Excelente sis- 
tema para cualquier auto. 


|-Way Limited Slip Efecto solo en la Maxima capacidad para doblar 
aceleraci6n. mientras se frena, pero con pér- 
dida de estabilidad. Ideal para 
autos con traccion delantera. 








A menudo pasamos por alto las partes de suspensién, pero son probablemente las mejoras mas grandes 
que le podamos hacer a nuestros bern isaitchaorlalts mucho mas estabilidad y agarre en las curvas. 
ido, mas componentes podremos ajustar. 


Modificacion 


Con amortiguadores blandos el auto se inclina mas 

(Rigidez de los _| en las curvas y reacciona como un Citréen 2CV 

amortiguadores). | ante cualquier protuberancia, y con amortiguadores 
duros el auto sale mas inestable de las curvas. 
Algunos autos livianos tienen problemas para acel- 
erar (tiemblan y sus gomas giran sin avanzar), pero 
ablandando los amortiguadores podran apoyar 
mejor, debiendo endurecer los espirales para con- 
trolar la mencionada inclinacién producida. 


Camber Un leve aumento del angulo negativo incrementa la 
(angulo de apoyo | estabilidad en curvas, pero a la vez el auto frena y 
de los neuma- | dobla con menor efectividad. En la mayoria de los 
ticos). casos conviene dejarlos en cero. 


Semi-Racing Ride Height Disminuir la altura hace mas estable al auto en la 
(despeje). pista, pero sobrepasandose se perdera el control 
*k 700 tras un salto o desnivel. Esto puede ser equilibra- 
do utilizando amortiguadores y espirales mas blan- 
dos. Mientras mas parejo sea el nivel de la pista, 
mas se puede disminuir la altura. 


For Professional | Full Stabilizer Estabilizadores demasiados duros causan so- 
Customization (rigidez de la brereaccion en las rectas, y demasiado blandos 
barra estabi- inestabilidad en las curvas.Acordate que:la estabili- 
lizadora). dad es también afectada por amortiguadores y 
espirales, asi que ajustalos en relacion a ellos dos. 


Toe (angulo de la } 0.00 Toe significa que la rueda estan paralela con su 
rueda en puesta y en linea con el auto. Ajustarlo negativa- 
relacion a su mente tira el frente de las ruedas hacia afuera de la 
opuesta). otra, opuestamente al ajuste positivo. Ajustando 
negativamente las traseras permitira a la rueda 
puesta a la curva tomar un mejor radio y manten- 
er traccién. Hacé lo mismo con las delanteras si el 
auto tiene tendencia a doblar demasiado, pero 
aumentalo si se hace dificil mantenerlo en rectas 
desparejas (con saltos y pérdidas de traccién), para 


toe | 20000 lograr un mayor apoyo. 


Spring Ratio Mientras mas duros ajustes los espirales, el auto 

(dureza de los | ser mas sensible y rapido para doblar, sin embargo 

espirales). demasiada dureza lo vuelve inestable en circuitos 
escabrosos. Mientras Ilana sea la pista, mas dureza 
es posible de aplicar. 


Damper Bound | Mientras mas dura sea la compresion, mejor trans- 

(compresion del | ferencia de peso aceptard el auto. Muchos autos 

amortiguador). | RWD/AWD deben tener compresiones bastante 
duras para lograrlo. 


Damper Mientras mas dura sea la extensién, el auto 

Rebound devolvera mas rapido y firmemente el peso en 

(extension del | direccién opuesta.En general, la fuerza de extension 

amortiguador). | debe ser moderada para poder sacar firme el auto 
de una curva. Los RWD en particular deben tener 
més fuerza de rebote adelante para transferir peso 
a las ruedas que traccionan en la aceleracion. 





A pesar de que un solo juego dura para siempre (en el mismo vehiculo) los neumaticos no son nada 
baratos en GT2. Pero proporcionan traccién, algo de lo que tu auto nunca parece tener suficiente. Por eso} 
{neumaticos) se justifica tener juegos de distinto tipo para tus mejores maquinas. 


F Equpaniento | Tpo | Fatng [Pret Epeciaione 


Mejoran el agarre, la aceleracion y el manejo en general. 
Racing Slick Tires | Racing Hard Para correr en superficies pavimentadas. Son ideales para competencias 
ak largas porque se desgastan lentamente, pero toma un par de vueltas lev- 
antar su temperatura y brindan escaso grip. 
Racing Medium Realizadas en un compuesto especial que le dan un buen balance entre 
traccién y durabilidad. 
Racing Soft yet Proveen excelente grip, por lo que se justifica su mas rapido desgaste, a 
comparacion de las anteriores. 
Racing 18000 | E! maximo agarre posible pero a cambio de la menor durabilidad, lo que aumen- 
Super Soft tar la cantidad de detenciones en boxes durante un carrera muy extensa. 
Designadas para otorgar traccion en el barro y la grava. Disponible tni- 
camente en ciertos autos preparados para competir en rally. 


Imitan con precision a los neumaticos de la vida real. Extremada dificul- 
tad para conducir. 


Gg Others La reduccién del peso (Weight Reduction) permite agregar poder y aceleracion sin sumar caballos de 


fuerza al vehiculo, lo que se aprovecha muy bien en las pruebas con restricciones de HP. El resto de las 
{1} (gif film modificaciones son de un costo elevado y deberian ser aplicadas solo en tus proyectos de superautos. 


Weight Stage | Remueve partes innecesarias y | Mejora la relacion peso-poder del auto 
Reduction 1K reemplaza otras por partes | aumentando la aceleracion. Hace que 
realizadas con materiales doblar sea mas facil y mejora la capaci- 
menos pesados. dad del freno. 
Stage 2 rarer Profundiza el proceso Idem a lo anterior pero con mejores 
anterior. resultados. 
Stage 3 Perfecciona el proceso Idem a lo anterior pero con mejores 
eae reads Un pox 
Racing Racing Instala un aler6n trasero y una toma) Mejora la aerodinamia del vehiculo. 
Modification Modification 85000 | de aire delantera. Pinta el auto con | iLe da toda la facha! 
un disefio de competicion. 
For Yaw Control Agrega un controlador de dis- | Aumentandolo permite al auto doblar 
Professionals System ** | 8000 | tribucién de torque entre mas rapidamente, pero puede incremen- 
ruedas izquierdas y derechas. | tar la posibilidad de pérdida de tracci6n. 
Active Stabili Estabiliza el frenado en las cuatro | Brinda mayor estabilidad y menor pérdida de 
Ctrl 50000 | ruedas, permitiendo su ajuste. | traccidn en curvas, pero mientras mas alto sea 
el ajuste, mas dificil se hace controlar el auto. 


TCS Instala un Sistema Controlador | Previene el 'arado’, reduciendo la entrega 

Controller 50000 | de Tracci6n ajustable. de poder a la rueda que pierde tracci6n. 
Mejora la traccién general pero puede dis- 
minuir la aceleracion. 


Aerodynamics BIRSETSCSeI Sree usin 


Aerodynamics | Downforce Igualando los valores delantero y trasero, y aumentando niveladamente los mismos, esencialmente 
se logra hacer mas ‘pesado’ al auto, con lo que se obtiene mayor estabilidad a altas velocidades. 
Pero lo malo es que este ‘peso’ agregado perjudica la velocidad final. Disminuyéndolo nivelada- 
mente se logra lo contrario. Incrementar el delantero solamente produce un exceso de reaccion 
en la direccion, e incrementando el trasero provoca la falta de dicha reaccion. 





GRAN TURISMO 


GRAN TURISMO 
LEAGUE 


N 
| 


Lic. 
tra 


Circuito 


Midfield Raceway 
2 Midfield Raceway] 295 | 5000 Ninguno 

3 Midfield Raceway! 345 |! 7000 Ninguno 
Competidores: :Autos japoneses standard 0 levemente deportivos, 
como el $2000, Civic Type R y ZZ-S Coupe 

Recomendaciones: Si te mantenés cerca del limite de HP para cada 
carrera, no deberias tener problema alguno para ganar la competencia 
con cualquier auto, pero si no tenes ninguno y los créditos escasean, 
compra un Mitsubishi FTO '94, 


HP (max)  Creditos Premio Especial 


197 | 4000 





Ninguno 


fF 2|Rome Short | 197 | 4000 | Ninguno 
Rome Short 295 5000 Ninguno 

Competidores: Algunas buenas performances de Italia, entre las que 

se encuentran muchos Deltas. 

Recomendaciones: Ningtin auto en estas carreras alcanza altas 

locidades, asi que con un auto cercano al limite de HP y con una 

locidad maxima mayor a 140 Mph alcanza. 


fF 2 | Trial Mountain 197 | 4000 
Trial Mountain 345 5000 Ninguno 
Trial Mountain 394 7000 Ninguno 
Competidores: Prestigiosas marcas inglesas como Lotus, Jaguar, TVR 
y Aston Martin. 

Recomendaciones: Esta serie puede resultar un poco mas dificil que 
las anteriores, por eso es mas necesario contar con un auto liviano y 
con los HP al maximo permitido, sobre todo si te cruzas con el duro 


Elise. Un Mitsubishi 3000GT seria una buena eleccién. 


Ninguno 








Gig 591 | 10000 

2 | GB | Grand Valley 591 10000 

3 | G3 !Rome Circuit 591 | 10000 

Competidores: Un rejuntada de lo mejor de las mejores europeo, 
incluidas Lotus, Jaguar y Ruf. 

Recomendaciones: Aqui las cosas se complican; hace falta un auto 
al limite de HP (y 591 no son pocos), ademas de pesar menos de 2400 
libras. Te recomendamos el EVO VI RS, pero cualquiera sea el elegido, 


modifica la transmision para lograr mayor velocidad final 


Apricot Hill | 


ran Turismo Fundation 
Gran Turismo League 


FF al Tahiti Road | 246 | 4000 | Ninguno 
2 Tahiti Road 295 5000 Ninguno 
Competidores: Autos franceses con decentes performances, incluido 
el Atlantique y el Clio 24V 
Recomendaciones: Obviamente, mientras mas liviano y cerca del 
imite de HP esté el auto, mas facil sera la victoria. El Mitsubishi FTO 
'94 sirve perfectamente, y si ganaste la serie anterior no tendras prob- 
lemas en ésta 





Tra 246 


Laguna Seca 4000 

2 Laguna Seca 295 5000 Ninguno 

3 Laguna Seca 394 7000 Ninguno 

Competidores: Autos corpulentos americanos como el Dodge 

Challenger, Mustang y Camaro. 

Recomendaciones: EI mismo auto que utilizaste en las anteriores 

servira también para ésta, ya que no difiere la dificultad ni la exigencia. 

Solo asegurate de tener un auto veloz para la carrera final para poder 
5000 


enfrentar al rapido Shelby Serie |. 
| 7000 | 


: Mercedes-Benz, Audi, BMW y, a veces, algunos Ruf en 


Ninguno 


German Nationals 
| |fF2|Deep Forest 216 
295 


443 


4000 Ninguno 
Ninguno 


Ninguno 


2 Deep Forest 
3 Deep Forest 


Competidores 
la carrera final. 


Recomendaciones; Las primeras carreras son relativamente faciles, 
pero ir delante de los Ruf en la ultima requiere un auto veloz y de 
buen agarre, como el ya recomendado Mitsubishi 3000GT. 





| | GB | Midfield Raceway 
2 | GB |Seattle Circuit 542 | 10000 
3 | 663 !Laguna Seca 542 | 10000 
Competidores: Autos Americanos y Japoneses exoticos, incluido el 
Corvette Sport, RX-7, NSX y Supra 

Recomendaciones: E! Impreza o Lancer de rally son ideales para 
esta serie, pero al igual que en la anterior, la caja debe ser modificada 
para alcanzar algo mas de los insuficientes 120 mph que estos autos 
tienen por velocidad final 


542 | 10000 


HKS Drag 180 SX 


World League - & carreras seguidas, 150.000 creditos extra por lograr el campeonato 


| | @28 | Trial Mountain 
Laguna Seca Raceway 
Apricot Hill 

Rome Circuit 
Midfield Racing 


Libre 
25000 
25000 
25000 
25000 


Competidores: Los Mejores, Esta serie incluye a los mas refinados, 
livianos y veloces autos especiales de competicidn disponibles en 
GT2, como el Toyota GT-One, Audi TT LM, Jaguar X}220, etc 


2 
3 
4 
5 


Calsonic R33 $ 


25000 | Aleatoriamente 


Recomendaciones: La manera mas facil de competir es comprar 
algo que pueda ser acondicionado para alcanzar una desorbitante 
cantidad de caballos, como un Skyline R34 (+900 HP),Viper o un 
3000GT, y ganar utilizando la fuerza bruta. Sin embargo, a la hora de 


* participar aqui, seguramente ya ganaste algunos buenos autos de 


carrera, como el Kure R33GT o el Castrol Supra, con los que tam- 
bién podés vencer, pero requieren un manejo mas habilidoso y con- 
sistente 





Fae Rally Events 


Smokey Mountain South 


Lic 0 

2 Storia 

3 Delta Integrale Libre | 8000 
Delta Libre | 10000 


Un circuito ancho con muchas curvas resbalosas. Ideal para aprender 
las mafias necesarias para correr rally. 


Green Forest Roadway 
Lic. Oponente HP (max) 
W?® Astra SRI 2.01 16V| Libre 
@® Escort Rally Car | Libre | 8000 
Focus Rally Car | Libre | 10000 


Green Forest es angosto y algunas curvas son dificiles, pero con 
algo de técnica ningun auto sera demasiado dificil de vencer. 





Bonus 


5000 


Tahiti iri Lo 3 


ra 7 


Stratos Libre | 8000 
Corolla Rally Car! Libre | 10000 


Correr en este circuito es muy divertido, hay mucho lugar para man- 
iobrar, El Corolla Rally es verdaderamente dificil de vencer. 


Pike's Peak Hill Climb 
C Oponi HP (max) 
WB RS2000 Rally Car | Libre 
Cultus Pike's Peak} Libre | 25000 
Escudo Pike's Peak | Libre | 25000 


No sera un circuito dificil, siempre que eligas un auto liviano y 
poderoso para correr. Las paredes de las curvas tambien ayudan en 
este circuito. 


Tahiti Dirt Lo 3 Reverse 


_ HP (max) Bonus 
5000 
25000 


25000 


HP (max) 
Libre 


Bonus 
5000 


Bonus 
5000 


Familia Libre 
Impreza Rally Car] Libre 
Tigra Ice Race Car! Libre 


La relacion peso-potencia del Tigra es muy buena, por lo 
que sdlo con un muy buen auto podras vencer. Proba 
con un Evo VI RS de competicion 













Smokey Mountain North 
Lic. Oponente HP (max) 
2 Saxo Libre 
(3 Megane Coupe | Libre | 8000 
Impreza Rally Car! Libre | 10000 


Parecido al lado sur pero con mas colinas y saltos.Asegurate de tener 
un auto rapido antes de enfrentar al Impreza, ya que es bastante veloz. 


Tahiti Maze 
Lic Oponente 
2 Celica 
Rally Car 
G9 Lancer Rally Car 


Bonus 


5000 


Bonus 


5000 


HP (max) 
Libre 


Libre | 10000 = Somme 
Libre | 10000 (eases 
Un circuito angosto y ondulante que te llevara un tiempo dominar. 
Ganarle al Lancer sera muy dificil sin un auto mas que decente. 
Pike's Peak Downhill 
Lic. Oponente HP (max) _ Bonus 
WD 306 S16 Libre | 5000 * 
Stratos Libre | 8000 a. 
Lancer EVOVI GSR! Libre ! 10000 
Muy angosto y ondulante, para dominarlo hace falta mucha habilidad y 
técnica. Para ganar mas facilmente, trata de cruzar las curvas rebotan- 
do en las paredes. 
Snekay | Mountain forth Reverse 
wa rer tive 5000 
(3 Celica Libre | 8000 
G8 Lancer Rally Car | Libre | 10000 [im 
Si ya venciste en este circuito corriendo en la direccion 
Opuesta, no demasiados problemas para ganarle a estos 
tres autos. 





GRAN TURISMO 


Endurance 


as carreras de resistencia son las competencias mas duras en GT2. No tanto por su dificultad, sino principalmente por el 
hecho que algunas de ellas te pueden llevar alrededor de dos horas para completarlas. Por eso, si elegis el auto correcto, 
solo necesitas poder mantener la concentracion durante toda la prueba para lograr el triunfo y abultar tus arcas con los 


suculentos premios que este tipo de competencia ofrece 


rand PAE CTATESS 2. 


ircuito HP (max) reditos — Premio Especial (Aleatorio) 


Apricot Hill 200 Km. [50 Vueltas Es 


Lic ‘ircuito HP (max) reditos — Premio Especial (Aleatorio) 





@23 |Grand Valley | 690 | 500000 | Impreza Rally Car 
Speedway R390 GT-I Racer '97 


Competidores: Grandes autos GT como el Shelby GT500, XJR, TVR 
Cerbera y Esprit 


Recomendaciones: Un [R] Skyline Silhouette es perfecto para la 
ocasion, 0 también un Viper, RX-7, NSX o un Supra serviran, pero 
recorda que los FR requieren mas paradas en boxes que los 
4WD.Con neumaticos Racing Soft, sera necesario parar 5 veces en 
boxes, o sea cada 12 vueltas. De todas maneras, hasta un conductor de 
modesta habilidad deberia ser capaz de terminar sacando dos o tres 
vueltas de ventaja al mejor rival. 


Seattle 100 Milles (40 Vueltas = 


Lic ircuito HP (max) reditos — Premio Especial (Aleatorio) 


8 | Apricot Hill 591 | 500000 Viper GTS-R 

Lancia Stratos 
Competidores: Hermosos autos sport como el GT40, Corvette 
Grand Sport y el RX-7 Type 
Recomendaciones: Apricot Hill es un circuito rapido con muchas cur- 
vas peligrosas, que lo hacen dificil pero a la vez entretenido. Un Evo VI 
alcanza y sobra para la victoria, como asi también un Alfa 155 TC (con la 
velocidad final reducida para ganar aceleracion). Para cambiar neumaticos 
lo normal es hacer 4 paradas, pero depende del tipo de cubiertas que 
usemos, se puede parar cada 16 6 17 vueltas, ya que Apricot no desgasta 
tanto los neumaticos como algunos de los otros circuitos. 








G28} |Seattle Circuit] 59! | 150000 | Escort Rally Car 
Fort GT 90 


Competidores: Los mejores autos norteamericanos, como el 
GT350, SVT Cobra, Plymouth Cuda, Shelby Series | 


Recomendaciones: Seattle no es particularmente dificil, ya que es 
un circuito ancho que permite corregir algun error durante las curvas. 
Pero si necesitas hacer la competencia mas facil, subite a un EVO VI o 
a un Alfa 155 TC. Con ellos seguramente terminaras con alguna vuelta 
de ventaja, alin parando tres veces para refrescar los neumaticos. Si 
querés competir con algun auto americano, el Viper es el elegido. 


“Millenniun, In Rome" (2 horas 
JC. 


ircuito HP (max) reditos — Premio Especial (Aleatorio) 


Laguna Seca 200 Milles (90 Vueltas a 
Lic ircuito HP (max) reditos — Premio Especial (Aleatorio) 


Laguna Seca | Libre | 350000 [Mitsubishi 3000GT LM Edition 
Toyota Celica Rally Car 





Competidores: Algunos autos de carrera muy buenos, como el 
Denso Sard Supra, Zexel Skyline y el Mobil | NSX GT. 


Recomendaciones: Es un competencia muy dura y muy larga 
(alrededor de 2 horas), en un circuito dificil como Laguna Seca (con su 
bendita chicana). Por eso los 4WD -como el Skyline R34 o el 3000GT- 
son recomendables, pero con el impresionante Escudo Pike's Peak , de 
981 HP y solo 1763 libras de peso, aplastaremos a cualquier rival y el 
triunfo estara simplemente garantizado. 


Trial Mountain (30 Vueltas = 


Lic Circuito HP (max) Creditos — Premio Especial (Aleatorio) 





(28 |Rome Circuit | Libre | 300000 | Altezza LM Edition 


Corolla Rally Car 








Competidores: Los mejores autos de carrera, como el STP Viper, el 
Toyota GT-One y el R390 GTI: 


Recomendaciones: El ganador de esta prueba sera el que mas vueltas 
complete en el lapso de 2 horas (en tiempo real), aunque siendo un muy 
buen conductor y eligiendo el auto indicado, la carrera puede ser termi- 
nada en menos tiempo al completar las 99 vueltas. También el Escudo 
sobresale del resto aqui, pero un Skyline R34 0 cualquier maquina de 
competicion obtenida como premio en alguna competencia servira, con 
la condicién de que cuente con mas de 700 HP. 


Lic. Circuito HP (max) 
828 |Special Libre 
Stage RS 





Creditos 
350000 


Premio Especial (Aleatorio) 
Cerbera LM Edition 
Lancer Evo VI Rally Car 





Competidores: Altas performances como las de los R390, GT-One y 
GT40.A veces algunas chatarras como el Citroen Xantia, al que le 
sacaras diez vueltas.. 


(53 |Trial Mountain} 295 | 150000 | Denso Supra GT 


Competidores: Una interesante variedad de autos de mediano rango 
como el BMW 328Ci, Ford Focus y Lotus Elise. 


Recomendaciones: Para la competencia de menor duracién y canti- 
dad de HP permitidos, debemos elegir algo simple pero efectivo, como 
el Mitsubishi FTO '94 0 el Prelude Type-SH, Pero quizas a esta altura 
tengan el garage lleno de otros coches livianos ganados en otras prue- 
bas que puedan llevar a 295 HP por lo que vale la pena intentar con 
alguno antes de salir de compras. Usando cubiertas Racing Soft, es posi- 
ble completar las 30 vueltas realizando solamente dos detenciones. 





Recomendaciones: Una de las pruebas mas dificiles, dado que la 
cantidad de curvas cerradas y la horquilla de 180 grados, hace muy 
duro mantenerse en pista. Podemos distribuir las paradas para cambiar 
neumaticos cada |2 6 13 vueltas y a este punto seguramente ya sabés 
como funcionan las cosas aqui: Un Skyline R34 u otro superpoderoso 
y auténtico auto de competicion es aceptable, pero como en toda 
competencia sin restriccién de caballos, el Escudo Pike's Peak es 
imbatible 





special Events 


Fi 
SPECAAL ETEMTS 


Sunday Cup 
Lic Circuito 
| | G8 | Tahiti Road 

2 | GBB |High Speed Ring | Libre | 4000 
31 GBB IRed Rock Valley | Libre | 5000 
Competidores: Autos de discretas performances, como el Audi TT y 
el $2000 Mustang GT, sin ninguna modificacion mecanica 
Recomendaciones: Con cualquier auto que pese alrededor de 2500 
libras y cuente con mas de 250 HP ganaras la serie facilmente. 


FF Challenge e 
nA IR-T(}) 


Tahiti Road 295 5000 | m 


J 


Creditos Premio Especial 


3000 


HP (max) 
Libre 





Ninguno 
Ninguno 
Ninguno 


1 Midfield Raceway} 345 6000 Il 
&3 !Trial Mountain 394 | 7000 
ompetidores: Obviamente, autos con traccion delantera.Veras en 
cién autos como el Integra, Xantia, Vectra y otros medianos. 
ecomendaciones: Encuentro el Mitsubishi FTO como el mas apropi- 
lo, con él ganaras las tres carreras sin problemas si le hacés modifica- 
ciones para mantenerlo cerca del limite de HP para cada carrera. 


| Grand Valley East} 345 | 5000 TRD 20006T () 
2 | GBB High Speed Ring | 493 | 6000 
le MR2 y Clio 24V a Vector M12 y Lotus Esprits. 


Red Rock Valley | 591 ! 15000 
Es una competencia dura, particularmente durante las Ultimas carreras 


Prelude Type-S (/) 








Competidores: Des: 





Recomendaciones: Un Clio 24V con 300 HP es perfecto para las 


Clubman Cup 
| | GH |Rome short | 


— 
Ninguno 
Ninguno 
Ninguno 
decentes pero 


Libre | 5000 

2 | GS | Grindelwald Libre | 6000 

3 Rome circuit Libre | 7000 
Competidores: Similares a los de la Sunday Cup, 
como vienen de fabrica. 

Recomendaciones: Mantené el mismo auto que en la competencia 
anterior, que seguramente no tendras muchos problemas para ganar 
ésta también. 


FR Challenge 
| | 2 |Clubman Stage R-5 
2 | GBB |Special Stage RS | 443 | 6000 Nismo 270R (|) 
3 Midfield Raceway! 493 | 7000 | Mazda 8X-7 GTC ()) 99 
Competidores: Coches con traccion trasera como el 328ci y el 
CLK 320 Sport en las primeras, y en la ultima TVRs, Supras y RX-7 de 
alta performance, 
Recomendaciones: Skyline 25GT, RX-7 0, si sos un muy buen con- 
luctor, un TVR seria perfecto para este trabajo. 


4W0 Challenge a 
#4) Seattle Short 345 | 5000 |Les GTB () '% 

Seattle Circuit 394 | 6000 
W9 |Laguna Seca 690 | 15000 
Competidores: Coches de rally en su version callejera como el 


‘= 


Sileighty (J 


5000 





295 | 


Ni 
Min e GER ()) 





Lancer y el Impreza. En la de 
e alta performance como la 


mayor HP nos encontraremos con autos 
del Skyline y el 3000GT 


primeras dos carreras. Podés 
jable. Un Acura NSX 0 un Esp 


levarlo a 500 HP, pero se hace inmane- 
rit lo haran muy bien en la tercera 


3 |Rome Short 147 5000 B 

2 Seattle Short 98 6000 | M 9 
31 WB Tahiti Road 98 7000 
Competidores: Diminutos autos de los que seguro nunca oiste 
hablar como el Dangan, Life y Alto Works. La carrera puede ser lenta, 
pero igual es un buen desafio 
Recomendaciones: Para las carreras de 98 HP el M13 de Tommy 
Kaira, porque lleva ventaja en el peso y puede ser preparado para 
tener 98 caballos exactos, Para la primera, un Mini sera el apropiado 


Luxury Sedan Cup S 
R 


Lightweight "K" Cup 2 





| | ¥8|Rome Circuit 394 5000 
Special Stage RS | 493 | 6000 | ChaserT 
GBPHigh Speed Ring! 591 | 10000 | GrR4Do0N 
Competidores: Autos grandes y poderosos como Audis, Mercedes y 
Jags muy preparados, por lo que desarrollan una alta velocidad final, 





Recomendaciones: Algo con cuatro puertas y tremendo motor, 
obviamente, Puede ser un BMW muy preparado, o proba algo difer- 
ente como un Lexus, un Altezza o un Galant VR-4 


Recomendaciones: El versatil Skyline GT-R, bueno de fabrica y facil 
le mejorar. Un R34 afinado al limite para cada carrera o también un 
Evo VI, que es mas liviano y capaz de llegar a 593 HP. 


Compact Car Cup 2 
Rome short 246 4000 fic F () 
v) Seattle Short 246 | 4000 
3 Autumn Ring 295 | 4000 


Competidores: Golf, Clio, 106, March, Vitz, etc., todos muy parejos en 
a relacion HP-Lbs, 








Recomendaciones: No hay un auto compacto demasiado sobre- 
saliente del resto. Lo mejor es salvar la partida, y buscar tu preferido 
entre la increible variedad de autos disponibles en la categoria 


Muscle Gar Cup e 
h PT Spyder 


#1 |Seattle Short | Libre | 7000 | PY 





BS |Seattle Circuit Libre | 8000 2 
Laguna Seca Libre | 10000 Chrysler Phaeto 
ompetidores: Autos inmensos, pesados y potentes como el Dodge 
Charger, Shelby GT350 o el Plymouth Superbird, que son rapidos en 
las rectas, pero deben frenar bastante en las curvas. 
Recomendaciones: Un Corvette 427 Stingray -un poco caro pero 
de lo mejor de la categoria- preparado a full, o un Viper, si te animas a 
dominarlo, 


| 

2 
3 
Cc 








SPECIAL EVENTS 


3 | G28! Trial Mountain 


Convertible Car World Cup 
#2 Tahiti Road 246 

Grindelwald | 345 
591 


| 7000 


Events 


8000 
15000 


Competidores:Autos como el MX-5, $2000 y Elan en las primeras 
En la restante, tus enemigos seran los Shelby Series |, DB7 y una 


to 


nelada de TVR 


Recomendaciones: Para las dos primeras un Spoon $2000. Para la 
tercera necesitards algo mas poderoso como un Viper RT/10, un TVR 0 f Historicos' podés usar casi todo auto disponible, pero si querés man- 
tener el desafio, elegi uno de la década del '60 6 '70, 


Station Wagon Cup t=) CSE TST 2) 


un 


Cobra 427 debidamente preparado 


394 
394 
394 


4/Rome Short 


3 Super Speedway 
3 |Special Stage RS 


5000 
6000 | ™ 
7000 


n Acco en 


Competidores: Camionetas veloces como la Impreza Wagon, Size 
A, Legacy GT-B y otras, que a pesar de ser pesadas, se agarran muy 


WRX STIVerV'98( 


Historic Car Trophy 
| | #2 | Tahiti Road 

#2 |Rome Circuit 

3 |Grindelwald 


246 
295 
394 


7000 
7000 
8000 


@ 

Mugen CR-X Ill ( 
Lotus Europa 
XYR Celica '99 


Competidores: En Tahiti veremos en accion reliquias como el Fiat 

SOOR, el 240Z del '71 y el 2000GT de 1968. En los siguientes circuitos 
se sumara el Shelby Cobra, GT40, DB6, etc. 
Recomendaciones: Aunque su nombre sea ‘Copa de Autos 


| | 2 | Trial Mountain 
2 | BB |Special Stage RS 
(8B |Deep Forest 
Seattle Circuit 
Tahiti Road 


197 
345 
345 
394 
394 


7000 
7000 
8000 
8000 
10000 


Mugen Civic Ferio (]) 
Mugen CR-X Ill) 
Mugen Ci !) 

Mugen 


Skyline Si 


bien en las curvas. 

Recomendaciones: Lejos, la Impreza Wagon WRX STI es la preferi- 
da, gracias a su bajo peso y excelente potencial de preparacion. No 
tendras rival con ella en esta categoria. 


Grand Touring Car Trophy i] 
@ Red Rock Valley | 394 | 10000 | Daisan Silvia GT ())'99 
3 | Grand Valley 493 | 20000 | Mugen NSX.GT () 
BZA IMidfield Raceway! 591 | 30000 | Unisia GFR GT () 99 
ompetidores: Todos los mejores autos GT, como el Supra, 
ustang, Camaro, XKR y RUF. 

Recomendaciones: El [R] Ford GT-40 y su increible agarre, pero 
slo sirve para las ultimas dos por sus 492HP Para la primera un 
Skyline lo hard muy bien 


Tuned NA Number 1 Cup 
Autumn Ring Libre 


Competidores: Autos que fueron originalmente concebidos en los 
'80, como el RX-7 Turbo '83, Celica GT-Four o el March Turbo . 
Recomendaciones: Si querés terminar con la competencia, el Skiline 
'89 es el elegido. O también puedes hacer la copa mas peleada eligien- 
do un auto similar al de tus rivales. 


Pure Sports Gar Cup eS) 
#3 |Laguna Seca 394 | 7000 Tom's Angel TO! 
Deep Forest 443 8000 ZZ () 
Trial Mountain RS! 591 10000 Tuscan Speed Six 
Competidores: Lancia Stratos, NSX, TVR Cerbera, Lotus Elise, RX-7 
Recomendaciones: Proba con un TVR o con un RUF 





Tuned Turbo Gar Number 1 Cup ( 9) 

50000. | MX Maa CS | Special Stage RS | Libre | 50000 | Mine's R33 Skyline GTR 6 
@|Grindelwald | Libre | 50000 | "XS : — Fe couse | tale aa 
8 |Laguna Seca Libre | 50000 |% eee: et Ra 

8 Competidores: Autos turbo altamente preparados, como el Tommy 
Competidores: Autos cuyos motores son con aspiracion normal, de fj Kaira R, Mines Lancer Evo V, RX-7 y el Tom's Supra. Muy rapidos; 
ahi la sigla NA. Estan preparados al mango y algunos modelos son el ff doblan a altas velocidades. 
Mugen Prelude, el Civic Type-R y el Peugeot 306 de carrera Recomendaciones: Un Skyline R34. Con él, los demas pareceran que 
son solares, También puede ser un Unisia GT-R. Para probar algo mas 
desafiante, usa el Mine's Skyline R32 0 32.5. 


Nismo 





Spoon Integra Type-R 





Recomendaciones: Encontrar un buen coche NA no es facil,, y al 
dejar los HP libres la cosa se complica. Un Viper seria una buena 
opcidn para los mas expertos, 0 sino un TVR. 


in Turismo All Stars 

Super Speedway | Libre | 50000 | Mie 

@23 |Special Stage RS | Libre | 50000 

= Red Rock Valley | Libre | 50000 

% Rome Circuit Libre | 50000 
5 | @@M |Laguna Seca Libre | 50000 ‘ 
Competidores: La competencia mas dura de todas. Enfrente pias 
a maravillosos, verdaderos autos de carrera como el Calibra Touring 
Car, Elise GT! 0 el GT40. 
Recomendaciones: A esta altura seguramente hal 


muchos autos de competicidn, Dale uso entonces al 
GT40 Race Car, al 


Super Touring Car Trophy 
#3 Apricot Hill 493 
3 | Trial Mountain 493 
Laguna Seca 493 
Deep Forest 493 15000 
G3 |Rome Circuit 493 15000 
Competidores: Chaser Tourer, Civic SI, Accord Sir-T, etc., todos 
reformados para competicion 
Recomendaciones: Un Lancer Evo VI sirve para la tarea, pero el 
Impreza STI es mejor, ya que preparado al maximo y con cuerpo de 
carrera llega justo al limite de caballos para las carreras. 


@ 
Aleatoriamente 


l 
15000 ) 
TRO 3000GT() 3 

«4 


15000 
15000 





ras ganado 
Unisia GT-5, al 
R} ZZII 0, salvo en Roma, al Skyline R30. 














| | 83 |Gran Valley East i :Verdaderos autos GT de alta performance como el 
2 Laguna Seca Silvia GT, Impreza GT, Sport Celica GT y el RE RX-7 

y Deep Forest craftTrueno. Recomendaciones: Usa un Cusco Subaru o un RX-7.Ambos son 
5 


Midfield Raceway rapidos y te permitiran dar batalla, salvo que cometas un error grave 
Apricot Hill 5 en su manejo, Otra alternativa es el Skyline R30. 


Laguna Seca Libre | 50000 _ Competidores: Lo mejor de lo mejor. La competencia es increible- 
(83 |Super Speedway 50000 | $s mente dura, porque deberds aguantar a maquinas maravillosas como el 
Rome Circuit 50000 z ; Takata NSX, Tom's Supra y el STP Viper 
3 | Trial Mountain 50000 Recomendaciones: EI Escudo Pike's Peak les puede hacer frente 
53 | Apricot Hill 50000 tranquilamente. Un Skyline R34 con cuerpo de carrera y maxima 
preparacion también, pero un error puede costarte la carrera. 


Los Mejores Autos 


LL: tres mejores autos en GT2, casualmente (0 debido a sus asiaticos programadores), son japoneses. El famoso 





Escudo es ampliamente superior a los demas, gracias a que cada caballo de fuerza debe soportar tan sdlo 1.8 
libras de peso, lo que le da una aceleracién asombrosa. El Toyota solo lo supera en velocidad final (por casi 20 
mph), pero en lo demas esta un poco por debajo. Elegimos como tercer auto al Evo. 6.no por ser demasiado rapido -de 
hecho alcanza ‘solamente’ 200 mph-, sino por ser uno de los mas manejables y porque al comprarlo viene con solo 305 
| HP (aunque el fabricante acuse 276), lo que le permite participar en una mayor variedad de carreras. 





c= - soe _ ; 

a t= ihenconial Ser 
HP Max: 981 HP Max: 837 HP Max: 593 
Peso minimo: |763lbs. Peso minimo: 239 Ibs. Peso minimo: 2559lbs. 
Tipo de traccion: 4WD Tipo de traccién: MR Tipo de traccién: 4WD 
Veloc. Max: 250MPH Veloc. Max: 268MPH Veloc. Max: 200MPH 


\ Precio Sin Modif: 2.000.000 Precio Sin Modif: 1.000.000 Precio Sin Modif: 32.480 


(~~ Ordena tu Garage lle 


Podés organizar y clasificar la coleccién de autos presente en tu garage, algo que 
los fanaticos del GT esperaban desde el primer juego. Simplemente, presiona 
‘start’ en el auto seleccionado y automaticamente ira al tope de la lista. De esta 
manera, podés agrupar tus maquinas de la manera que te parezca. 


SNS ION NE 



























|- Cuando vas a lavar el auto el precio esta estipulado en Yens. 

2- No graba los récord de vuelta, salvo en Time Trial. 

3- En al menos | carrera de Rally, compiten autos de 600 HP. 

4- No se puede completar mas del 98.2% del juego, porque eliminaron las carreras de Drag. 

5- jAl salvar por NOVENA vez los records en los Test Tracks se borra el Memory Card! 

6- Te venden un auto con una cierta cantidad de HP. y al ir al garage a verlo los HP variaron. 

7- En el manual figura que antes de una carrera el juego presenta una lista de los que compiten. 
8- Se borran autos del garage ocasional e inesperadamente. 

9- La restriccién de HP y clase de vehiculos en las carreras tiene errores. 





Si logramos completar con éxito las misiones, nos daran distintos 
power-ups, que le agregara un toque de interés extra al juego. 


My : Una pequefia variedad de power-ups 
como controles reversos y demas. Tenemos que conseguir un exce- 
lente en la primera mision para ganarlo, 


: Los enemigos hablan en inglés. 
Tendremos que conseguir un excelente en la segunda mision. 


Los préximos Power-ups se consiguen solamente si seleccionamos 
t un nivel previamente jugado. 


: Las alarmas emiten distintos sonidos. 
Habra que lograr un excelente en la tercer mision para tenerlo, 


+ 
td fT HN | RE 


Consejos del Coronel Hargrove 


Power Ups 













Por Rodolfo A. Labord 


.Sabia que iba a ser elegido para 
formar parte de Ia nueva 
Oficina de Serv 

Estratégicos. Mis 

en ingenieria aerondutica, 

afios como piloto y mi experi- 


VEE, See SSE ms 
tipes de armas resultaron 
esenciales para ser seleccionad 
entre tantos!postulantes. 
Conozco también los riesgos. Si 
fuéramos un equipo de agentes 
llamariamos mucho Ia atencién, 
asi que de ahora en mas estaré 
s6lo, ya no seguiré combatien- — 
do en el frente como mis com- 
pafieros, sino detras de las 
s enemigas, dedicado a 
2, conseguir informa= 
los planes nazis. 
quier momento el 
Hargrove me encomen= 
primera misié6n... 


‘Veremos todos los graficos en lineas. Para 
obtenerlo se necesita un excelente en la cuarta mision. 


: Hard que sus armas sean cuatro veces mas rapidas 
para disparar. Consigan un excelente en la quinta misiOn y sera suyo. 


: Las balas rebotan contra las paredes. 
Excelente en la mision numero seis 


: {Sit jjMuniciones infinitas!! Saquense un 
excelente en la séptima y ultima mision. 


: Creo que no hace falta explicar demasiado en este 
caso. La unica manera de ganarlo es consiguiendo fa Medal of Honor... 
nada facil. 


Las armas 


A lo largo de los distintos niveles tendremos acceso a distintos 
tipos de armas. Conviene probarlas a todas ¢ ir descubriendo cual 
es la mas adecuada para cada situacin. 


t I911AI (Americana) 

Disefiada para "parar" al enemigo. Fue creada por el ejército de 
los Estados Unidos para combatir a los Moros en Filipinas. 
Caracteristicas: Comenzamos algunas misiones con esta arma. 
Cualquier municion de ae servira para recargarla. 


St : ‘ol (Americana) 
Creada para poaiian del enemigo de manera relativamente 
silenciosa. Nos la daran justamente con ese fin en ciertas 
misiones. 
Caracteristicas: Esta arma produce un sonido sordo al ser utiliza- 
da, Los enemigos no oiran ningdn ruido cuando disparemos con 
ella. Las municiones de esta pistola son iguales a las de todas las 
demas. 


German V 38 (Alemana) 

Pistola semiautomatica muy parecida a la Colt 45, la unica diferen- 
cia es el calibre. Es la que utilizan los soldados alemanes comtin- 
Mente. 

Caracteristicas: Muchos de los niveles tienen enemigos que llevan 
esta arma.Al eliminarlos, dejaran caer al piso las municiones, En 
algunos niveles comenzaremos con esta pistola en vez de la Colt 
45. 


jarand (Americano) 
Clisico rifle del soldado de infanteria de los Estados Unidos. 
Semiautomatico, con buena precision y gran alcance. 
Caracteristicas: Puede llevar mas municién que las pistolas. Es 
mucho mas preciso que las pistolas. 


ar (Americano) 
A veces viene con una mira Weaver telescopica. Es un arma ideal 
para francotiradores, Desgraciadamente, no tiene silenciador. 

s: Con la mira podremos acceder al modo francoti- 
rador para efectuar disparos mucho mas precisos y letales. Si no 
estamos en el modo francotirador (sniper), esta arma funcionara 
como un rifle vulgar, 


a K (Aleman) 
Es d cians del rifle Springfield’03, util y eficaz. Lo llevan 
muchos de los soldados alemanes que pertenecen a las tropas de 
infanteria. 
Caracteristicas:Al igual que los demas rifles, éste también puede 
llevar mucha mas municion cargada y es mucho mas certero que 
las pistolas. 


| (Aleman) 
Un arma increiblemente potente. Rifle semiautomiatico, disefiado 
para francotiradores y que cuenta con dos tambores con cinco 
balas cada uno. 
Caracteristicas: Puede utilizarse en modo sniper, para tener mayor 
precision, o como un rifle comin. 


homp 1G (Americana) 
Ideal para 5 fica en cuartos y demas lugares no muy abiertos. Es 
potente y confiable en casi cualquier situacion. 
Caracteristicas: Puede disparar a gran velocidad. Tiene una buena 
capacidad para almacenar municion. Es menos certera que las pis- 
tolas. Cualquier tipo de municion para armas automaticas servira 
en fa Thompson. 


i AR ) (Americana) 
Esta baler es aah por bs 5 sokbdos de infanteria de EEUU. 
por su confiabilidad, nunca se traba y tiene una velocidad de dis- 
paro altisima. 
Caracteristicas: Es el arma més rapida para disparar del ejército 
norteamericano. Es la que mas balas puede llevar en el cargador. 
Es compatible con todos los tipos de municion existentes para 
automaticas. 


(P40 SMG (Alemana) 
La maldicién de muchas tropas aliadas. Utiliza balas Parabellum 9 
milimetrros, 
Caracteristicas: La MP40 tiene una velocidad de disparo bastante 
importante. Hace el mismo dafio que una pistola. Cuenta con un 
cargador de mucha capacidad. Es menos certera que las pistolas. 
Puede usar el mismo tipo de municién que todas las otras armas 
automaticas. 


« Il Fragmentation Grenz 


adie (Americana) 

Estas as ganas nos serviran para deshacernos de muchos enemi- 
gos, mas atin si éstos son dificiles de vencer. 

Caracteristicas: Las granadas producen una explosion. Se arrojan, 
no se disparan. Cuanto mas tiempo tengamos el boton para arro- 
jar granadas apretado, mas lejos y mas fuerte sera lanzada. 


eae si impactan contra el enemigo. 


te (Alemana) 

Grice pia famosa por su forma, Se utiliza de la misma 
manera que la Mark Il. 

at s: Las granadas producen una explosion que tiene 
un area de efecto, como la granada americana, Mark Il. Se arrojan, 
no se disparan. La potencia y la distancia a donde ira la granada 
depende de cuanto tiempo se tenga el botdn de disparo presiona- 
do.Acttia de manera similar a la granada Mark Il en todos sus 
aspectos. 


Bazooka (Americana) 

Fue creada y disefiada con el fin de destruir tanques. Se trata de 
una granada-cohete que se dispara por medio de un tubo. 
Caracteristicas: El cohete explota al contacto. 


Shotgun (Americana) 

Es un arma excelente para combates a corta distancia. 
Caracteristicas: En lugar de disparar una bala como sucede con 
los rifles, dispara seis proyectiles a la vez, abarcando un espacio 
muy amplio. No es muy util para disparos a larga distancia. 








Tenemos por delante siete 
misiones que iran haciéndose cada 
vez mas dificiles una de la otra. 
Cada mision esta a su vez formada 
por tres o cuatro niveles. 

jBuena suerte, soldado! De 
usted puede depender el resultado 
de esta guerra, 


Mission I: Rescue 
the G3 Officer 


ALITY TS LLIN LE MEL IOI RLS ETN, 
Mer, mision es detras de las 


lineas enemigas, en Francia. Nuestro 
contacto, Manon, perteneciente a la 
| valerosa resistencia francesa, nos cuenta 
| que se vino abajo el avién donde viajaba 


| que el oficial tiene informacién vital que 
he podria poner en grave peligro a las 
“fuerzas aliadas y a la resistencia francesa 
si fUese atrapado por el enemigo. Para 
“Ss ir entrando en calor, deberemos reco- 
rrer la campifa francesa has 












un oficial de o nuestros y no fase 
que Dé ° oa 2 
os de los nerine EN se opty a 





camino principal. Pronto se encontraran 
con una hermosa ametralladora y 
detras de ella otro paquete de energia, 
mas lindo atin. Ponganse detras de la 
ametralladora y con el botén de accién 
podran utilizarla. Si le poe a los 








lesde a apareceran ae enemigos 
mas. Disparenle también a ellos. Dejen 







la ametrallad y, sigan por el camino. 
Asu i da Hay una pared de piedra. 
En cuanto lleguen al final de dicha pared 
hay un|pasadizo secreto entre las plan- 


tro guardia escondido dentro. 
Acérquense con cuidado y matenlo. 

wida, otro soldado vendra corrien- 
Nosotros desde el camino 


















eee ad girenala derecha w ve el 








iquierdgligefensa 
dentro. Ahi esta el 





Find the Piane 







Una vez que tienen ook 
eliminen al guardia, fren te- 
des. Caminen por @| cortedor y 


doblen a la izquierda, Un guardia 
nos disparara desd@ la entrada de 
otro corredor. Disparenle una vez 
yecorran hacia él. Acabenlo mien- 
tras esta todavia mareado y en el piso. 
Hay, si necesitan, ufilpaquete de energia 







aire libre. Cuando fleguen al cami 






ae Serine: viglndo yu un paquete 
energia detras del avion. 


ar ’ 

Una vez finalizado el tiroteo, sigan 
por el camino. Se encontraran con un 
enémigo dormido a su izquierda. 
Despiértenlo de un tiro y duérmanlo 
para siempre con otro. Una vez que 
hayan caminado un poco mas por el 
mismo camino se encontraran con dos 
nazis mas. Cuando acaben con ellos 
busquen una gran puerta a su derechap 
Ignoren la ametralladora al final del 
Camino ya que no deberian quedar mag 
BhemMigos en esta etapa. 


Search the Town / 
Destroy the Radio 
Transmitter x 


Se encontraran enseguidaycon un a 
soldado, Una vez que lo hayan elimina- 
Ja tercera puerta a su 
@entro estd el radio thans- § 4 
ile sin asco hastayque’ qued 7 

después dejen lavhabitaciéhins 





Neutralize the Gestapo 
Threat 


Caminen y veran un guardia sobre 
un balcén, a su izquierda. Apunten usan- 
do la mira y disparenle rapidamente. 
Sigan por el camino y se encontraran 
con un oficial de uniforme gris. Matenlo 
y sigan por la calle ancha, Acaben con el 
francotirador que esta en un baleén,a 
su izquierda, y con el soldado que se 
encuentra en el medio de la calle. 


por el camino y maten los ‘olda- 


dos que se crucen con ustedes. Miren FS A 


su izquierda en el siguiente giro ala 
derecha y ‘cin unpequt Ti oh 
un paquete de energia (seguro que les 
vendra muy bien) y municiones para la 
SMG. Junten todo y sigan su camino 
asta llegar a un puente de madera. 
justo antes de llegar al,puente y 
ira para acabar con los dos 
gue esperan del otro lado. 

¥ maten al soldado que se 
entre las casas, a su izquierda. 
de la Gestapo y la amenaza 
hificaban ya dejé de existir. 
Vayan hasta el final del 

arren fa Gaja de granadas. 
puente de madera y « 


























foal ie todo'el sector dere- 
choyerucen para el otro lado del rio y 
© busquen un pasadizo de piedrasEntren 
+ por ahi y caminen hasta llegar a una 
escalera. Suban y (deben ser rapidos) 
disparen contra el soldado que nos 


Sigan’ 










viene a buscar. Giren a la derecha y 
yeran Otro francotirador en una ven- 
tana, al final de la calle. Apuntenle y 
aprieten el gatillo. Doblen a la derecha 
cuando Ileguen al final de la calle y 
maten Vili lo. que veran llegando 
aifa siguiente interseccién. Corran hacia 
el lugar donde estaba este pobre hom- 
bre y veran una caja de granadas y 
wefiergia. Tendran que verselas condos 
dos mas a la vuelta de la siguiente 
esquina. Al final de la calle encontraran 
uf cuarto abierto a su izquierda. Ahi 
dos guardias y algunas cajas llenas 
de explosivos. Disparen a las 
s y la @xplosion se hara cargo 
"et hombres que estaban en 
el cuarto.Ahora entren, agarren 


a energia y salgan por el otro 


ren inmediatamente hacia 


-que vendra 


frente. Sigan 


icobas. Una 


Otros"dos molestos yendran a pertur- 
Bar nuestro paseo asi que défiles su 
Merecido. Tendremos que’ bajar otro 
francotirador que nos espera a la 
izquierda, en otro balcon. Sigan el 
camino de la izquierda. La Gestapo ya 
paso a ser solo un mal suefio. 





Locate the Maquis 
Hideout 


Den vuelta a la esquina y a su 
derecha encontraran energia y mu 
ciones para la SMG. Junten lo qué nece- 
siten y sigan viaje. Entren e la proxima’ * 
habitacion que tienen a su izquierda y 
acaben con el guardia que hay dentro. 
Ahi hay mas energia, balas SMG y 
granadas,Vuelvan a saliry sigan hacia la 
izquierda, hacia los tunéles. Se van a | 

trar solamente con un soldado 
ahi. Hagan un trabajo rapido con él y 
salgan’delitunel. En la siguiente calle hay 
un francotirador y dos soldados mas. 
Terminen primero con’el francotirador 
y luego métanle plomo a los dos solda- 
dos. Cuando hayan asegura 
busquen en, laalcoba, a 
energia y’balas SMG. 
de la calley llegarén, aun I 





































Tiren unas granadas pata 
zona y continden.En 
cuarto miren a sujde! 
energia total (les dev 
energia). Juntenlo y Si 
principal. Al doblar la @ 
tres soldados mas, Enwe 
hacia ellos y dispararle como locos, 
peguen unos tiros contra la pared para 
atraer su atencion y esperen a que ellos A} 
se acerquen a ustedes de a uno. 
Bajenlos por turnos. Sigan y llegaran 
hasta un lugar abierto, con un tanque y 


x 




















otros tres hombres armados. Una vez 
que hayan terminado con ellos, sigan 
por el camino que rodea y sigue por 
detras del tanque. Llegaran a una 
habitacién abierta y en cuya esquina 


de perros y doblen a la derecha.Veran 
al final del camino una rejilla de venti- 
lacion media rota. Disparen o tiren una 
granada contra ella (ojo de no volar 
ustedes también) y se abrira 
un hueco por donde podran 
pasar. Ahi esta el almacén de 
municiones de sus aliados. 


Exit the Sewer 


p a 
Salgan dete habitacion y 


sigan su camino hasta 
toparse con mas municiones 
y energia. Doblen a la 
derecha y sigan por el pasaje 
con tuberias. Disparen con- 


tra el perro y su duefio que 
esta la entrada a la base secreta de la | paso. Contin 


"resistencia. Aqul termina ebivel™ ne gar “al final, un lugar abierto con dos 


francotiradores que nos esperan, asi 





































me ey ge ont que c ‘ el costado opuesto 

Pine % mee del lugapy con la mira de por medio 
i. Vayan hacia la izquierda y veran el disparen y acaben con ellos. Sigan por 

~__ Clerpo del pobre oficial queandabamos —_ el cami que los Ilevara hacia donde 


estabamestos francotiradores, acaben 
con los demas soldados y perros que 
Wentren. Cuando vayan subien- 


buscando. Ya ovhay, manefatde poder 
~ “ayudarlo, pero nos interesa la.pe 


granadas. Vuglvan para atrag 
tomen por él Otro sendero. 






SMG. Recojan tod 
| camino hasta llegar 
Na al derecha, maten 


derecha. Maten los dos guardias y el par 












Mission 2: Mi 
Railgun 


Los nazis construyeron un ene 
cafion con el cual le disparan a los bai 
cos aliados que intentan Gru 

Canal. Como el cafin @§ta ido 
sobre vias y tiene una gran ad, 
pudo eludir los bombardeos, Nuestra 
mision es llegar’a pie hasta esta terrible 
arma y destruirla, Tendremos, pata eso, 
que infiltrarnos como oficiales nazis en 
la estacién de e ir por las vias 
hasta el lugar don ta esta- 
cionado, Nuestra arma ff n 
ahora sera la pistola con silenciador 
Hagan caso a los consejos de Manon si 


Sneak into the Rail = 
Station / Switch the & 
Tracks’ 


Doblen a la izquierda y bajen las 
escaleras. En el siguiente cuarto veran 
una esealera a su izquierda. Suban por 
ella y caminen por la plataforma hasta 










llegar al oficial que esta al lade del 
4 el de.controles. Muestren sus pape- 
AO Saquen el arma) y el oficial 
nganse ustedes delante de 
} activenlo. Estoveambiaraigy 
posicion. : 2 Se 






Ahora si, saquen la pistol 
ciador y tirenle al oficial algul 
El oficial arrojara el docu 
Agarrenlo y bajen hacia los 





ones del 


tren. een. 


ae 


— 








Obtein the Ausweis 
Rot (ID Red) 


Caminen hacia el centro del 
vagon y agarren las municiones para 
pistola. Salten del vagon y busquen 
del lado izquierdo de la habitacion 
una escalera. Suban y vuelvan todo 
el camino que hicieron por el 

: pasadizo. Busquen un guardia que 
vigila dos enormes puertas de 
madera. Muéstrenle los papeles fal- 
sos y los dejara pasar. Entrenall ar ea 
siguiente y suban por las escaleras que 
tienen frente a ustedes. Cuando termi- 
nen de subir, veran.aysuigquierda un 
pasadizo muy ehico. Agachense y pasen 
por ahi. Destruyan la rejilla de venti- 
lacién que les cierra el paso y disparen 
contra el guardia que esta en el sigu- 
fefite,cuarto. Salgan del conducto de 
aireen @lique estan metidos y agarren 
el d tO rojo que dejo el guardia 
al morizAbandonen el cuarto por la 
puerta de la izquierda y veran’ Otro 
Guardia; Muestren los papeles y los 
dejara Sar, Sigan por la puerta. Ahi hay 
dos puardias ids, muestren sus papeles 
de nuevo: Una vez que los dejen pasar 
en.Veran la salida, y fin 






























vayan hacia el lado,COntrario por el 
| confedor. 


| Obtein the Ausweis Rot 
(ID Red) 


Ignoren al guardia que vigila la gran 





puerta de hierro, sigan derecho. 
Llegaran a otra habitacién con unas 
Vias. Salten al "pozo"y vuelvan a subir 
Pomel otro lado de las vias.Abran la 
puerta de metal y sigan hacia la proxi- 
Mma habitacion. Pronto veran un oficial 
delante de un escritorio.Aptintenle con 
la mira desde una distancia prudente y 
disparenle con la pistola con silenciador. 
Vayan hacia el muerto y tomen presta- 
do el doctimento rojo. Salgan de la 
habitacién por el lado contrario al que 
entraron. 


Find the Gift Package 


, a a la derecha y sigan’ Masta 


GOntrarse con un guardia, Muestren 
los papeles y losidejara pasar. Doblen a 
ladenecha nuevamente y veran un 
estiiche para un instrumento musical. 
Esees el "regalito” que dejaron 


{~*. Agarrenlo, sera muy 
7 








pasar a la otra habitacion. Vayan al 
frente del tren y coloquen la 
bomba que encontraron en el 3% 
estuche del violoncelo. Corranse y 
vean como queda el tren, Somos 
unos chicos muyimalos.Y ahora les 
van a queremidar una tunda por 
todas Jasimacanas que hicieron. 


Follow the Rails to 
Rail Tunnel 


Preparen sus armas y corran, 
corran y, por sino lo dijimos, jco-rrafy 
Disparen contra todos los soldados que 
los acechen. Dirijanse hacia la zona 
donde estaba el paquete con la bomba 
pero, ahora, cuando salgan a cielo abier- 
to vayan para el lado contrario, hacia la 
izquierda. Apareceran algunos soldados 
mas. Con un poco de suerte y buena 
punteria llegaran pronto al tunel. 


Rail Canyon t 


Agarren las granadas, sigan adelante » 


y doblen en el primer desvio a la 
derecha. Los llevara a un bunker. En la 
parte inferior del bunker veran un,orifi- 
cio de ventilacion. Arrastrense por aht y 
maten al'soldado anteside salir del con- 
duets. Aqui hay, granadas, balas para la 

SMG y unaametralladora de ésas que 
tanto nos gustan. Primero usen-la ame- 
tralladora contra todo lo que se mueva 
fuera del bunker, barran.con todo. 
Después, ya tranquilos, agarren lo 
demas. 





Destroy the'F 
Containers 


Usen la pistola para disparar a las 
cajas, Van a explotar y abriran un 
camino para que ustedes sigan. Dejen el 
cuarto y doblen a la derecha. Doblen a 


C7 





a 








a 











la izquierda justo antes del cartel con ell 
"2 y sigan la huella hasta el final. Alli 
ver4n los contenedores con com- 
bustible y un soldado durmiendo muy 
pancho. Denle al guardia las buenas 
noches y después arrojen una granada a 
los contenedores para que vuele todo 
hasta el séptimo infierno. 


Exit the Canyon to the 
Raligun 

(Se acuerdan del cartel con el 
numero ¢ 2 Yuelvan ahi y sigan dere- 
( hasta | "Aun cartel rojo. 
scha y sigan por el 
especial atencion al 











listo y cent a los tres guardias que 


i 


into al fuego. Una vez terminado 
it0, dirjjanse a la carpa que tienen 
cerca y llénense de energia, municiones 
lo que vean que les pueda servir. 
yal bunker que pasaron hace 
entren por el agujero de abajo. 
an por ahi y, antes de salir del con- 

maten al guardia que veran en la 
otra habitacién. Agarren la ametrallado- 
-que hay alli y denle sin asco a todos 
los que quieran pasarnos a mejor vida. 
“Cuando crean que ya no queda nada ni 
Nadie, disparen a las cajas a su derecha 
para volar la puerta. Una vez afuera, 
doblen a la derecha y veran un puente. 
Usen la mira para deshacerse de dos 
guardias que estan ahi. Veran otro par 
de soldados detras de unas bolsas de 
arena un poco mas adelante. 
Disparenles a distancia y sigan la via 
principal. Hay una ametralladora a la 
derecha, algo mas adelante. Sean rapi- 
dos y eliminen al guardia que intentara 
usarla contra ustedes, Sigan adelante e 
ingresen al tunel. Cuando lleguen a la 
salida del tunel encontraran un vag6n 
con una escalera que los conducira 
hasta la parte mas alta del mismo. 
Disparen contra los guardias que los 
vean. “al del vagon y vayan para la 

. Llegaran aun punto donde 

Wenn varios vagones. Si van del lado 
izquierdo podran ir agarrando varios 
paquetes de energia. Eliminen otro par 





de soldados que andan cerca y prosi- 
gan. Llegaran a otro vagon con escalera. 
Suban y hallaran mas energia sobre 
dicho vag6n. Ya que estan ahi, disparenle 
al pufiado de guardias de abajo. Luego 
bajense y vayan hacia el tunel que hay 
delante de ustedes. Una vez dentro, 
encontraran un pasaje que va hacia 
abajo. Eliminen al soldado que veran 
después y tomen la ametralladora para 
destruir el escuadron que tienen 
delante de ustedes. Desgraciadamente, 
no se pueden llevar con ustedes esta 
regadora de plomo, asi que déjenla y 
vayan al final del nivel. 


Destroy Railgun 
Greta 


Preparen su rifle de fran- 
cotirador y tsenlo durante 
todo el nivel. Primero elimi- 
nen los dos guardias 
enfrente de ustedes. Sigan 
derecho y maten todo aquel 
que se les cruce apenas lo 
vean. Luego de seguir dere- 
cho un buen rato llegaran al 
fin hasta Greta.A la derecha 
del mismo hay un par de 
guardias. Acabenlos y coloquen las dos 
primeras cargas explosivas en ese 
costado. E! ultimo soldado los espera 
del otro lado. Liquidenlo y coloquen las 
ultimas dos bombas. Explotaran 
después de unos pocos segundos asi 
que CORRAN. Es el fin de este mons- 
truo y de la segunda mision. 


Mission 3: Scuttle 


Das Boot U-4901 


Y pensar que las dos misiones ante- 
riores parecian peligrosas... En esta 





nueva mision vamos disfrazados como 
Oficiales de la Marina Alemana. 
Viajaremos a Bremen, lugar donde se 
esta fabricando el submarino mas 
grande que existe. Deberemos infil- 
trarnos en el submarino, pasar nuestras 
coordenadas a los aliados, arruinar los 
motores y por ultimo escapar antes de 
que se hunda para siempre... Casi nada, 
jno? 


Escape the Wolfram 


Salgan de la habitacion donde 
comienzan, métanse en el cuarto a su 
derecha. Caminen hasta la parte trasera 
del cuarto y veran un guardia. Muestren 





los papeles, tomen las municiones SMG 
y vuelvan al corredor. Sigan derecho y 
giren en la primera a la derecha. Maten 
al General y agarren sus papeles. Salgan 
al corredor de nuevo y vayan para la 
izquierda.Al final veran un guardia. 
Muestren los papeles y los dejara pasar. 


Gain Access to the Bridge 


Sigan caminando por la pasarela 
hasta llegar al pasadizo que lleva a la 
izquierda. Entren por la primera puerta 
a su izquierda y disparen al soldado 
para conseguir el pase al puente de 
mando del barco.Ahora sigan por el 
pasadizo de la derecha, entren por la 
segunda puerta de la derecha y tomen 
las balas de pistola.Al final del corredor 
veran otro guardia. Muestren sus docu- 
Mentos para poder pasar al area si- 
guiente. Doblen la esquina y muestren 
de nuevo los papeles al nuevo guardia. 
Suban las escaleras, vayan a la derecha. 
Busquen un pasillo angosto, muestren 


los papeles al guardia y sigan por ese 
corredor. Llegaran asi al puente. 


Find the Wrench 


Ya en el puente, maten los dos sol- 
dados, Uno de ellos dejara caer el pase 
de ingeniero.Agarrenlo y salgan por el 
otro extremo del puente. Si uno de 
ellos llegara a hacer sonar la alarma, 
simplemente esperen en un rincon 
hasta que se apague. Vayan a la izquier- 
da, tomen a la derecha en cuanto 
puedan.Veran un gran cafién doble. 
Detras hay energia y balas. Ahora vayan 
para el lado contrario, hasta encontrar 
otro cafién, solo que detras de éste hay 
una herramienta. Tomenla y vuelvan a la 
parte de las pasarelas y vayan mostran- 
do los papeles reglamentarios a todos 
los guardias que se los pidan. 


Gain Access to 
Engineering 


Una vez que estén en las pasarelas, 


sigan por el corredor hasta el final, 
hasta llegar a un guardia que Vigila una 
puerta. Abrira la puerta si le muestran 
ya saben qué. Continuen por el si- 
guiente corredor hasta ver otro 
guardia. Hagan lo que les pide y doblen 
a la izquierda para ingresar en la sec- 
cion de ingenieros. 


jam the Engine 


Tendran que agacharse para pasar 
por debajo de unos cafios, usen el arma 
con silenciador contra dos soldados y 
miren a la derecha. Hay un comparti- 
mento abierto.Vayan para ahi y aprieten 
el boton de accién. Tiraremos la he- 
rramienta en el motor de la nave. 


Exit the Ship through the 
Cargo Hold 


Haber roto el motor va a provocar 
que las alarmas comiencen a sonar. 
Manténganse agachados hasta que la 
alarma pare y vuelvan a la zona 
enfrente de la pasarela. Hay que ir a la 
izquierda hasta una puerta de metal 
muy grande. Abranla, maten otro par de 
soldados y suban por las escaleras que 
estan al final del cuarto. 


The Rooftops of 
D | Locate the 
$s Weapons 


Esta es la sub mision mas facil del 
juego. Caminen unos pasos hasta una 
Caja que tienen adelante, abranla y listo. 
Alli estan las armas. 

Secure the Depic 
Timetable 


Encarguense del soldado que tienen 
frente a ustedes con el rifle de francoti- 
rador.Vayan bajando hasta el nivel prin= 
cipal y sigan por la izquierda. Agarren la 
caja de granadas alemanas mientras van 
caminando, sigan por el pasaje hasta lle- 
gar a un pequefio edificio cuadrado. 
Acaben con el soldado que esta en la 
habitacion con fa puerta abierta y 
arranquen la planilla que cuelga de la 
pared, Vuelvan afuera. 


Blow the truck with the 
demo charges 


Sigan por la derecha y encontraran 
un camion. Eliminen los dos soldados 
que andan por la zona, coloquen las 
cargas enel frente del vehiculo y éste 
estallard. 


Find the Hatchway to the 
Production Facility 


Si van por el camino que hay a la 





izquierda de los restos del camion, 
veran una escalera. Suban por ella y por 
la siguiente también. Vayan derecho y 
busquen unas cuantas cajas apiladas. 
Vayan hacia ellas, hay energia por ahi 
cerca. Procedan por el pasadizo angosto 
y doblen a la derecha, Se encontraran 
en un lugar abierto. Hay un vagon esta- 
cionado ef el medio. Maten al grupo de 
guardias y busquen una escalera en los 
callejones traseros, Suban la escalera, 
veran dos guardias en el techo que ten- 
dran que morir. (Qué sigue ahora? Ya 
habran notado que hay un gran cafio 
que cruza de un lado a otro. Subanse al 
caio y crucen con cuidado hasta el 
Otro lado. Salten para el lado derecho y 
sigan por el pasillo hasta una bifur- 
cacion. Por la derecha llegaran a una 
escalera. Suban, sigan derecho. 
Deshaganse del guardia del siguiente 
edificio con el sniper. Ahora salten hacia 
ese edificio. Agarren la energia y yuelvan 
a saltar, esta vez al siguiente edificio. 
Trepen por la mini escalera. Tienen que 
saltar al proximo edificio @ ir a la tapa 
abierta que hay en el techo. Ese es el 
Ultimo esfuerzo. Ya entraron a fa fabrica. 


The Hunter's Den / 
Find the Engine Specs 


Agachense, disparen contra la rejilla 
al frente de ustedes. Salgan al cuarto, 
maten al Unico guardia y dirijanse al 
corredor de la izquierda. Maten los dos 
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préximos guardias y métanse en la sala 
de los torpedos.Atras de los torpedos 
tenemos energia.Vuelvan al corredor. 
Cuando Ileguen al cuarto con las 
hélices de los submarinos busquen un 
mueble de madera.Aprieten el boton 
de accién y habran conseguido los 
planos que buscaban.Abandonen el 
cuarto. 


Find the Hull Blueprints 


Primero despejen la siguiente 
ee ios Ya tranquilos, 
‘busquen mi nuniciones y energia detras de 

) pasen a la siguiente 
cu to entren, maten a 
s.Verdn justo enfrente a 











‘dos soldados para abrirse paso. 


Coloquen una bomba en el panel de 


control y salgan de ahi enseguida. 







Sigan por el corredor, acabando con 

~ todos los que se atrevan a cruzar en su 

camino. Pronto llegaran a un hall con un 
gran submarino en el medio. Usen su 
sniper para practicar tiro al blanco con 
sus enemigos. Por Ultimo, sigan por el 
camino que rodea al submarino y salgan 
del hall por el extremo opuesto.Al 
entrar en la siguiente habitacion, tienen 
a su izquierda un poco de energia. Sigan 
hasta llegar a otro hall. Procedan como 








en el anterior y, cuando 
hayan despejado la zona, 
sibanse al submarino. 
Busquen la escotilla que esta 
abierta y punto. 


Dive! / Radio the 
Coordinates to the 
Allied Intelligence 


Al comenzar veran dos 
guardias. Acdbenlos y apare- 
cera un tercero. Liquidenlo 
también. El arma favorita para estos 
casos es el rifle de francotirador 
(sniper). Vayan hacia delante.Al entrar a 
la habitacién se encontraran con otro 
marino mas. Matenlo y bajen por la 
escalera que tienen a su izquierda. 
Ahora saquen su ametralladora y sigan 
viaje por el corredor hasta el final. 
Durante el trayecto, media docena de 
marinos querran matarlos, Matenlos a 
ellos.Al llegar al final del corredor hay 
otra escalera. Suban y cuando lleguen 
arriba maten a los dos oficiales. Sigan 
adelante. Cuatro soldados mas inten- 
taran detenerlos. Una vez de con- 
vencerlos de que no pueden hacerlo, 
veran dos habitaciones. En una hay 
energia y en la otra esta la radio. 
Activen la radio y, claro, agarren la 
energia. 


Lock the Fins to the Dive 
Setting 


Pasen al siguiente cuarto y maten 
tres guardias mas. Busquen por atras de 
las maquinarias y veran una palanca 
giratoria.Activenla. 


Destroy the Fin Controls 


Simplemente, coloquen una carga 
explosiva en la palanca que giraron 
recién, Salgan de ahi o volaran us- 
tedes también. 


Blow the Ballast 
to surface the Boat 


arma en mano, y acaben con el par 
de guardias restante.A la derecha 
de la entrada esta la palanca que 


Ingresen a la siguiente habitacion, 





deben activar para que el bote salga a la 
superficie. 


Find the Exit Hatch 


Busquen una escalera al final de la 
habitacion. Suban y busquen otra 
escalera, mas grande, que nos llevara a 
la superficie. Hemos completado otra 
mision. 


Mission 4: infiltrate 
Fort Schmerzen 





{Sera realmente impenetrable? Eso 
es lo que vamos a ver ahora. Fort 
Schmerzen es la fortaleza mas grande 
del ejército aleman y esta muy bien 
defendida. Se cree que los nazis estan 
preparando un plan siniestro dentro de 
la fortaleza asi que nuestra mision es 
chusmear qué planean. Para llegar hasta 
ahi, tendremos que atravesar primero el 
bosque Siegfried, buscar una entrada en 
los bunkers que nos lleve al interior 
mismo de la bestia y llevarnos las 
Oordenes del Comandante Hermann 
Muller. También tendremos que poner 
fin al plan que estén maquinando. 


The Siegfried Forest / 
Destroy the Stuka Dive 
Bomber 


Eliminen los dos soldados que 
tienen, casi apenas empiezan, frente a 
ustedes, Siguiendo el camino iremos a 
parar a una zona cerrada con alambres 
de pla, Presten atencién a las copas de 
los arboles y acaben con los francoti- 
radores enemigos y después con los 
que estén en tierra firme. Continuen 
adelante y encontraran un sendero en 
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cuyo final hay energia. Vuelvan al camino 
principal y llegaran a un segundo 
sendero. {Cuidado con los francoti- 
radores! Matenlos y sigan por el 
sendero. Ahi hay mas energia. Juntenla y 
vuelvan al camino principal hasta llegar 
a una bifurcacién. Por la izquierda, el 
camino acaba en un nido con dos ame- 
tralladoras. Si acaban con los soldados 
que las manejan, (deben hacerlo a dis- 





tancia o los van a frei) encontraran 
energia y municiones f 

(shotgun). Junten 
la bifurcacion. Ahora’si ° : 
sendero de la derecha hasta llegar a un 
cementerio. Haganse cargo del francoti- 
rador que espera sobre el arbol y luego 
de los dos guardias a pie. En la base del 
arbol, donde estaba el francotirador, hay 
mas energia.Abandonen el lugar por el 
sendero y doblen a la izquierda al llegar 
al camino principal. Sigan viaje por 
dicho camino, teniendo especial cuidado 
de los francotiradores que esperan 
ocultos en los arboles. Continten por 
alli hasta llegar a otro pasaje. Ahi los 
espera un soldado y su ametralladora. Si 
lo matan y toman el mando del arma 
podran deshacerse de unos cuantos 
soldados mas. 

Suficiente entretenimiento. Vuelvan al 
camino principal y sigan por él hasta lle- 
gar a un cartel. 

A la izquierda hay un francotirador, 
escondido en un arbol. Bajenlo de un 
tiro y sigan para aquel lado hasta 
encontrar algo mas de energia. Vuelvan 
hasta el cartel y ahora continden, pero 
hacia la derecha. Pronto veran otra 
bifurcacion. La de la izquierda conduce 
a un pequefio tunel. Métanse ahi y con- 
tinuen avanzando. No mucho después 
se cruzaran con dos soldados de a pie y 


verdn una torreta con ametralladora. 
Deshdganse de los de a pie, teniendo 
cuidado de no ser cocinados por el de 
la torre de vigilancia. Suban por la 
torre, maten al susodicho y agarren la 
ametralladora. Enfrente de ustedes 
veran al bombardero Stuka que te- 
nemos que destruir. Haganlo y bajen de 
la torre cuando finalicen. 


Locate the Crowbar 


Caminen hasta la gran puerta de 
metal y abranla. Maten al francotirador 
y giren a su izquierdayYendo para ese 
lado se encontraran con dos puestos 
de ametralladoras. Acérquense con 


sumo cuidado y denles para que tengan 


a los soldados: que andan ahi. Junten la 





y un poco a la erecta de la ametra- 
llad 


Procedan pi 
camino a la derecha 
y llegaran a una to- 
rreta. Disparen al 
guardia que esta vigi- 
lando desde una dis- 
tancia prudencial.A 
la derecha hay un 
sendero con energia y balas, Junten 
todo y continden por el camino prin- 
cipal.Acaben con los dos francoti- 
radores en los arboles y sigan hasta 
unas piedras de forma piramidal. 
Péguense a la pared dela izquierda y 
pronto veran un soldado que tiene 
una ametralladora en su poder. 
Disparenle y vayan hacia ese lado. 
Veran otro soldado con otra ametral- 
Acaben con él también, que 
no quede ni uno. Sigan por la pared 
ificio hasta llegar a un 
to. Agachense y pasen por el 
asadizo para entrar al edificio. Vayan 
al cuarto de atras, abran la compuer- 
ta y salten para pasar al siguiente 
objetivo. 







energia y la c je esta adelante 
lay 


energia y municiones, tomen el 





Find the Entrance to Sub 
Level I 


Vayan por el pasillo, disparando a 
los guardias que los quieran frenar. Al 
final llegaran a una escalera. Suban 
por la ied y veran, al salir ala 























mando de la ametralladora y despe- 
jen de enemigos toda la zona. Ali 

si, vuelvan y bajen por las cake 
de antes. 


venida. Continuen he 
hall, doblen a la dere 


encontraran con unos soldados pero, 
a esta altura del partido, ya no 
deberian ser un problema.Al final del 
corredor mandense a la izquierda y 

















Yo 





encontraran la habitacion con la 
radio. Hay dos soldados ocultos. No 
tengan piedad. Después manden la 
sefal falsa de SOS por medio de la 
radio. 


Find the Orders from 
Col. Muller 


Dejen la habitacion y sigan por el 
hall. Doblen a la izquierda y disparen 
| contra unos barriles de los explo- 
-sivos. La explosion matara a los sol- 
~ dados que los esperaban y abrira un 
hueco por que podran pasar a la 
_ siguiente hab it ion. En ella hay 
energia y os. municiones. Vuelvan 
al ‘ 



















m tercer guardia. En lo mas 

alto. la escalera, a la derecha, hay 
peel soldado escondido. Eliminenlo, 
hagan estallar, disparo de por 
adio, el barril de la izquierda. Pasen 
por el hueco que deje la explosion y 

jense para ir a parar al nivel infe- 

rior, Disparenle a los dos guardias 
que vigilan este lugar, Sigan adelante 
por el corredor y doblen cuando 
puedan a la izquierda por el otro 
corredor. Aqui tienen dos opciones 
para ir a parar al mismo sitio, solo 
que uno de los caminos tiene muni- 
ciones para juntar y el otro no, 
Tirense por el hueco delante de us- 
tedes y enfrenten a los soldados que 











los esperan. Junten las muni- 
ciones del cuarto de la 
izquierda antes de ir a la 
escalera. Suban y veran un 
hall, pero no deben ir por 
ahi todavia sino a su 
izquierda. La habitacién del 
final contiene los papeles 
con las ordenes del coman- 
dante nazi.Vuelvan al hall 
que vieron cuando subian 
por la escalera y maten los 
soldados con los que se crucen. 
Dando la vuelta a la esquina hay un 
monticulo de tierra. Agarren la 
energia y las balas escondidas alli. 
Vayan a la puerta de la derecha, 
maten los dos guardias escondidos 
en el nivel superior. Es mas facil hacer 
esto desde abajo. Suban por la 
escalera, agarren las balas y pasen por 
el conducto de ventilacion de un 
cuarto al otro. 


Find the Gas Mask 


Una vez que pasen al cuarto si- 
guiente, los atacara un par de solda- 
dos. Encarguense de ellos y vayan a la 
derecha, a una rampa que los llevara 
mas abajo atin. Sigan por la rampa y 
busquen una puerta del lado dere- 
cho, justo antes de unas grandes 
puertas azules. Tendran que volver a 
estas puertas una vez que consigan 
las llaves. Sigan el corredor hasta el 
final, donde se divide en dos corre- 
dores. Sigan por el de la izquierda, 
entren en la oficina y tomen prestada 
la mascara de gas que esta sobre el 
escritorio. Sigan por el corredor. 


Acquire the Key to the 
Lower Levels 


Al final del corredor hay otra 
pieza con una cama.A la derecha 
hay un soldado en el bafio. 
Matenlo y obtendran la Ilave para 
las puertas azules. Preparense 
porque van a tener que salir dis- 
parando a lo loco de aca, porque 





se les van a venir encima como diez 
soldados. Vuelvan a las puertas y li- 

quiden a los dos soldados que estan 
del otro lado. En esa habitacion ter- 


mina esta parte de la mision. 


Mustard Gas Production / 
Activate Gas Valve | 


Vayan derecho al cuarto pequefio 
lleno de barriles. Maten los soldados 
que estén ahi y junten las muni- 
ciones. Vayan al siguiente cuarto, los 
esperan cuatro guardias sedientos de 
venganza.Acaben con ellos y sigan 
camino hacia la proxima pieza. Aqui 
hay, a la derecha, algunas balas que les 
seran utiles. Salgan de la pieza y 
encaminen hacia el corredor. Llegaran 
a una rampa vigilada por cuatro sol- 
dados por lo menos. Estén atentos. 

Una vez barridos, sigan por el 
corredor, pasen las tuberias y demas 
soldados hasta llegar a las puertas 
fuertemente custodiadas por dos 
hombres. Deshaganse de ellos, bajen 
por las escaleras y maten lo mas 
rapido posible a los tres soldados 
que los esperan abajo. Suban la 
escalera y vuelvan al cuarto principal 
para seguir por el corredor.Al final 
de éste, hay un cuarto con luces 
rojas. La primera llave de gas esta ahi. 
Abran la Ilave y busquen ahora la 
segunda, 


Activate Gas Valve 2 


Desde la primera llave, doblen la 
esquina y continuen por el corredor 
corto, Entren por la puerta de la 


derecha.Abran la segunda llave y 
vuelyan al hall. 


Exit the Fort 


Doblen en la primera esquina a la 
derecha y sigan derecho hasta un 
cuarto lleno de tuberias. Tendran que 
hacer algunas piruetas para llegar 
hasta una escalera que los alcanzaré a 
un conducto de ventilacion. Métanse 
en el conducto y salgan por el otro 
lado. Lo que queda por hacer, hasta 
salir del fuerte, es eliminar a 
cualquiera que se cruce. 


Mission 5: The 


Rjukan Hydro Plant 


Los Nazis invadieron Noruega y 
estan utilizando la planta Rjukan para 
la produccién de 
ponente esencial 
bomba atémica. Habra ¢ P 
en la instalacién y tirar algunas bom- 
bas para que los planes de los ale- 
manes no se lleven a cabo. Primero 
se debera ingresar a la planta, 
sabotear los trabajos que se estén 
realizando, salir del complejo y hacer 
volar todos los cargamentos con 
agua pesada que existan. Es priori- 
tario asegurarse que no salgan de 
Noruega. 


The Roaring Penstocks / 
Stop the Water Flow in 
the Center Pipe 


Delante de ustedes hay dos solda- 
dos que deben ser eliminados antes 
de hacer nada. En el camino veran un 
manivela que debe ser girado para 
que el agua deje de fluir hacia la 
cafieria del centro. Un poco mis lejos 
hay otro manivela que tienen que 
hacer girar para tener acceso a otra 
zona. 


Destroy all the Power 
Relays 


Aqui tendran que hacerse cargo 






de algunos 
soldados. 
Pasen de 
largo la 
cafieria y 
sigan por 
la puerta a 
la izquier- 
da que 
conduce a 
la siguiente 
area. Hay 
los 
guardias 
mas blo- 
queando el paso. Ten 
con ellos y continu 
iente corredor, qu € 





munici en de largo por una 
al iluminada y busquen 


to siguiente uno de esos — 


¥ Ce 
mitira pasar p 
tilacion. Agachen 
hasta llegar a las dos pi 
maquinas que deben d 
Coloquen las cargas donde 
cuadrados rojos y huyan, 

contrario las maquinas no 


cuarto por la puerta y vayan a 
derecha. Sigan el corredor, mat 
los que molesten y llegaran a una 
escalera bien vigilada. Eliminen al sol- 
dado, suban y yuelen la rejila ala 
derecha de la escalera, Por el 
conducto y maten al soldado que hay 
del otro lado, Salgan del conducto de 
ventilacion y en el siguiente. 
Del segundo pasen tercer y ultimo 
‘salgan de este 
dran a su derecha otro 
lo y busquen otra 
le las que deben destruir 
'eerca. Coloquen la bomba y 
huyan. Busquen otro conducto por el 
que deberan meterse, pasen al segun- 
do conducto y salgan a un pasillo de 















plosivos. Disparen ‘ontra 


























Una vez que destruyan las dos 
Ultimas maquinas es tiempo de cort 

la energia. Hay un switch en ese 
mismo cuarto. Esta justo 
las maquinas que des 










hacia la derecha, p 
usen la escalera, 


Disparen apenas comiencen el 
nivel y liquiden al cientifico. Acaben 




























con los dos soldados que esperan en 
el pequefio corredor y luego suban 
las escaleras hasta el siguiente cuarto. 
Tengan cuidado porque los estan 
esperando tres hombres. Terminado 
el asunto, busquen energia y balas en 
el lugar. Vuelvan ahora para atras y 
métanse en el corredor a su izquier- 
da. Desactiven las tres palancas que 
hay contra la pared y preparense 
para meterse en el sotano. 


Shut Down the Fiow to 
the Heating Tanks 


Ahora estan en un cuarto con luz 
roja y tres enemigos. Acabenlos, aga- 
rren las municiones y la energia. Sigan 
por el corredor hasta el final. Dos 
cientificos y un soldado los esperan 
(no con los brazos abiertos, precisa- 
mente). Matenlos y cierren la valvula 
que hay ahi. Poco mas adelante hay, 
otra valvula mas. geal : 


co que estar c ran la ¢ 
valvula. Ciérrenla tambien rijans 
al siguiente corredor, del otro lado 
de los tanques. calentad 


Destroy, all the Research 
Files 1 


Sigan por el corredor.Al final y a 
la derecha hay una puerta. Habra 
algunos soldados en elycamino, nada 
complicado. Deben acabar con el 
cientifico dentro de la habitacion, 
Pongan explosivos en los dos com- 


partimentos con papeles Salgan lo 


mas rapido posible. Desde este cuar- 
to vayan derecho hasta el préximo, 
en el costado saan ia : 





| Beth aa faeeocie con 


tres hombres que debemos aniquilar, 


Ahora vuelvan al corredor y doblen 


-en la primera a la izquierda. 


















ss 2 


Destroy all the Research 
Files 2 


Mientras se abren paso por el 
corredor, veran otra habitacion a la 
derecha con mas cajones con docu- 
mentos. Entren, maten y coloquen 
otra bomba en el cajén. Sigan por el 
corredor; tengan mucho cuidado con 
los dos guardias que estan a la vuelta 
de la esquina. Después se encon- 
trarén con otro cuarto a la izquierda 
con dos estanterias mas para docu- 
mentos. Entren, no dejen a nadie con 
vida y coloquen mas bombas donde 
esté el cuadrado rojo. Poco mas ade- 
lante, hay un cuarto mas con los ulti- 
mos archivos que debemos destruir. 
Ingresen, hagan lo mismo que en los 
otros cuartos y salgan al corredor. 


Sigan -corredor hasta llegar 
nal, matando en el camino a los 
enemigos. Veran el ascensor que los 
ge ala siguiente area. 


in the Telemark | 





Hay dos soldados a ta vuelta de la 


- esquina. Matenlos y sigan hasta la _ 


ay habitacién con los lockers. Aqui hay 





dos malos més, tengan cuidado, 


_ Busquen un cuarto donde almace-_ 
nen municiones. Ahi hay dos solda- 
dos descansando, Matenlos y junten 
"las municiones y la energia. Vuelyan 


al cuarto con los lockers, salgan al 
corredor y contintien hasta llegar a 
otro cuarto con una escalera y unos 


§ 


Heavy Water Vats | 


barriles. Suban por la escalera y aga- 
rren la energia. Dirijanse a la siguien- 
te area, a la izquierda. Veran un gran 
contenedor, un cientifico y un guardia 
vigilando, Métanles plomo, giren la 
llave, sigan al siguiente cuarto, detras 
del tanque, y giren la otra llave tam- 
bién. De aqui hay que ir al siguiente 
corredor, hasta un cuarto con un pel- 
daiio angosto. 


Open the Emergency 
Release Valve 


Suban la escalera hasta llegar al 
peldafio y maten al soldado que con- 
trola el area. Caminen y veran una 
valyula, Hay que abrirla y bajar la 
escalera. 


Divert Heavy Water 
Vats 3 and 4 


En el piso principal, sigan por el 
peldafio hasta el siguiente cuarto y 
hallen la otra llave. Maten a los sol- 
dados y después giren la llave, no lo 
hagan al revés. Busquen el corredor 
colorado y mandense por ahi. Al final 
encontraran la ultima llave. Maten a 
todos los enemigos que tengan a la 
vista y giren la llave. Antes de ira la 
siguiente zona, busquen la escalera 
detras del tanque, suban y agarren las 
balas y la energia. Bajen de ahi y 
vayan al siguiente sector. 


Acquire the Delivery 
Schedule 


Entren en el tunel y veran un par 
de soldados que van hacia ustedes. 
Vayan preparados. Al final del tunel 











hay una habitacién con muchas cajas 
y detras de ellas... soldados. Disparen 
a las cajas y chau soldados. Desde la 
entrada, dirijanse a la izquierda y 
encuentren el cuarto trasero. Los 
soldados de ahi no son un peligro 
pero matenlos de todos modos. En el 
costado derecho del fondo de la 
habitacion, veran el plano con los 
datos contra la pared. Agarrenlo y 
vuelvan a la habitacion principal. 


Locate the Garage 


Veran que en el cuarto hay un tunel 
que parece meterse mucho mas bajo 
tierra. Sigan el recorrido, eliminen al 
enemigo y en el final veran el garage, 


Disabie the Truck 


Ya lo han hecho antes. Pongan una 
bomba en el frente del camion y 
huyan. Salgan por la puerta a la 
izquierda de la entrada. 


_ Heavy Disable 
“vod octal 


A la derecha esta el primer 
camion. Vuélenlo de la manera que ya 
saben.A su izquierda tienen tres cajas 
contra la pared, haganlas estallar y 
recojan la energia y las municiones. 
Sigan por el camino cubierto de 
nieve, matando a los guardias que se 
les crucen delante. Notaran un 
camino que se bifurca hacia la 
derecha. Este camino los Ilevara a un 
lugar con tres soldados y un hombre 
con uniforme para la nieve. Ahi hay 

ia y municiones por si llegan a 
» Continuen por el camino y 
llegaran al siguiente camion. Maten a 


todos y vuelen el yehiculo. jParece 
que los alemanes estan cansandose 
de sus bromitas y ahora les van a 
tirar con municién pesada: bazookas! 


Disable the Power 
Station 


Sigan por el camino pero tengan 
cuidado con los soldados, que ahora 
llevan bazookas y fusiles. Matenlos y 
busquen un sendero que va para la 
izquierda, Haganse con la ametra-llado- 
ra que esta poco mas adelante, bajen 
unos cuantos soldados mas y luego 
sigan por el camino hasta llegar a una 
puerta. Justo enfrente de la puerta, hay 
otro camino que conduce a la izquier- 
da. Sigan por ahi y veran un 
par de soldados detras de 
un nido de ametralladora. 
iMatenlos rapidamente, o 
seran ustedes los sorpren- 
didos! Pongan una bomba 
en la estacion y vean qué 
lindo revienta. Ahora 
podremos entrar por el 
boquete que quedo en la 
puerta. 


Sabotage Ferry 


Cerca del ferry encontraremos 
algunos soldados. Matenlos, suban al 
ferry y coloquen una bomba. Saliendo 
de la nave (rapido), a la izquierda, esta 
la salida, 


Mission 6: Secret 
German Treasure 





Muchas de las obras de arte mas 
importantes del mundo corren grave 








peligro. Los nazis saquearon museos y 
colecciones de arte privadas, que 
sumadas forman un verdadero tesoro 
de valor incalculable. Los enemigos 
colocaron todo en una mina en 
Austria y piensan volarla en mil peda- 
Zo$, junto con todos los aliados que 
estén por la zona y sus alrededores. 

En la mina ya estan trabajando 
escuadrones de las Panzer Corps. 
Habra que volar los tanques de com- 
bustible que dan energia a los gene- 
radores de electricidad, entrar en la 
mina y cazar al escuadrén de demoli- 
cidn. En lo mas profundo de la mina 
sera necesario desactivar las bombas 
y conseguir el inventario de todos los 
objetos que fueron robados. 





Esta zona esta plagada de francoti- 
radores y soldados con bazookas. 
Comiencen a caminar por el pasaje. 
Los esperan dos, un poco mas ade- 
lante, y otros dos apenas doblen la 
esquina. Sigan caminando hasta llegar 
a un depésito de municiones.A la 
derecha y arriba hay un francotirador, 
apoyado por dos soldados de infan- 
teria que apareceran en cualquier 
momento. Eliminen al trio y dirijanse 
al almacén de la izquierda. Los espera 
un soldado con bazooka, asi que sean 
rapidos; es decir, mas rapidos que él 
para disparar, Juntengla energia y las 
balas y salgam de ahi, Se veran las 
caras con dos soldados mas y cuatro 
francotiradores, uno en cada esquina 


. i \ 











del complejo. 

Pronto llegaran a una zona abier- 
ta, con varios barriles y cajas. Acaben 
con el francotirador. En el costado 
izquierdo hay un soldado con ame- 
tralladora. Matenlo pronto o Io van a 
lamentar. Sigan hacia el nido de ame- 
tralladora y por el pasadizo. 
Deshaganse del equipo que los va a 
interceptar y sigan por ese sendero 
hasta que vean que comienza a subir. 
Caminen despacio y deshaganse de 
un par de alemanes mas. Luego 
maten otros dos soldados, caminen 
hacia la zona sin techo y maten al 
francotirador y al guardia que esta a 
su izquierda. Maten primero al que va 
de a pie, luego al francotirador. Vayan 
hacia la derecha y bajando por el 
camino, acabando con nuestros ene- 
migos de tutno. Dando la vuelta hay 
otro sniper, arriba y a la izquierda, 
que debemos matar.A la derecha hay 
otro camino. Siganlo, los llevard al 
generador de combustible. Maten a 
los guardias y coloquen las cargas 
explosivas, una en cada tanque, pasan- 
do por al lado de ellos. 


Locate the Mine Entrance 


Salgan por la otra puerta y vayan 
por el camino hasta el final. Veran una 
puerta de metal, levemente iluminada 
por una luz roja. Esa es la entrada a 
a mina. 













Merker’s Upper 
Mine / Neutra- 
lize the SS Demo 
Squad ~ Part I 


Entren en la mina y 
maten el par de solda- PA. 
dos que vean.Avancen y }4 
veran a un miembro del 
escuadrén de demoli- 
cin. Una vez que lo 
hayan matado, apare- 
ceran dos soldados 
mas. Métanse en el 
tunel y maten a los dos. 


soldados que vienen por separado. En 
la bifurcacion vayan por la izquierda e 
ingresen al cuarto al final del tunel. 
Acaben con el soldado de la SS y 
regresen al tunel. 

Doblen en la primera a su izquier- 
da y sigan hasta otra habitacion que 
funciona como depésito.A la derecha 
hay otro de la lista negra. Eliminenlo 
y busquen otro integrante por ahi 
cerca. Cuando maten a este ultimo 
habran acabado con la mitad del 
escuadron. 


Recover the Dahood 
Manuscript 

Al manuscrito lo veran entre dos 
carros de minas, Cuando lo tengan, 
abandonen el area. 


Acquire the Elevator Key 


Pasen por el tunel, maten a los 
tres guardias que los esperan y, una 
vez limpia la zona; busquen una 
rampa a su derecha. Maten a los dos 
guardias siguientes y agarren de la 
Mesa las llaves para el ascensor. 


Neutralize the SS Demo 
Squad ~ Part 2 


Cuando regresen al tunel maten al 
miembro de la SS que esta detras 
suyo. Entren al tunel y sigan hasta la 


 proxima zona.A lo largo del tunel 


tendran que liquidar tres soldados 
mas; veran a su derecha otro tipo del 
escuadron, pero no lo maten todavia. 
Sigan de largo y eliminen al que esta 
hacia la izquierda y a dos soldados 
que los querran atacar por sorpresa. 
Ahora vuelvan y si, acaben con el 
tipo que dejaron vivir un rato mas. 
Sigan hasta el fin del tiinel, mirando 
para atras cada tanto, para ver si los 
atacan por detras. El ultimo miembro 
del escuadron de los Panzer debe 
andar por ahi cerca. No dejen que 
escape! 


Locate the Elevator 


Cuando hayan acabado con el 
escuadron completo podran pasar a 
la siguiente fase. Hay carros de min- 
eria por todos lados. Un soldado los 
va a atacar por la izquierda. Sigan por 
el tunel de donde él vino. Pasando 
otro guardia, en el tunel, esta el 
ascensor. Adentro. 


Treasure Caverns 
Locate the Curator 
Inventory 


En cuanto comiencen la mision, 
eliminen al soldado detras del carro 
minero y al que esta a la derecha de 
ustedes. Una vez hecho, caminen hacia 
la izquierda, suban las escaleras y 
maten al soldado solitario. Dando la 
vuelta por la siguiente 
esquina a la izquierda 
4 hay tres soldados 
cuidando el cuarto de 
las municiones. Acaben 
con todos y agarren lo 
| que les sirva. Dejen el 
4 CUartoy.doblen a la 
‘| derecha.Al terminar el 

~ pasillo, estaran frente a 
frente con otros dos 
soldados que vigilan 
"1 unas obras de arte. Una 
vez muertos, tomen el 
-inyentario del piso y 
vuelvan haciasla caverna, 


























dos ahi, que deben morir. Luego 





Treasure Caverns / Locate 
the Curator inventory 


Maten en cuanto comiencen la 
mision al soldado detras del carro 
minero y el que esta a la derecha de 
ustedes. Una vez hecho, caminen 
hacia la izquierda, suban las escaleras 
y maten al soldado solitario. Dando la 
vuelta por la siguiente esquina, a la 
izquierda, hay tres soldados cuidando 
el cuarto de las municiones. Acaben 
con todos y agarren lo que les sirva. 
Dejen el cuarto y doblen a la 
derecha. Al terminar el pasillo estaran 
frente a frente con otros dos solda- 
dos que vigilan unas obras de arte. 
Una vez muertos, tomen el inventario 
del piso y vuelvan para la caverna. 


Locate and Disarm all the 
Bombs 


Bajen por las escaleras y abranse 
paso hasta el proximo tunel a su 
derecha.Veran dos soldados para- 


busquen la bomba a su derecha y 
desarmenla, Pasen a la siguiente 
habitacion y sorprendan a los tres 
soldados que vigilan. Después 
desarmen tres bombas que hay en 
el lugar. Salgan de ahi y métanse 
en un pasadizo. Agachense, pasen 
por el conducto y,a su derecha, 
veran un soldado. Eliminenlo, 
desarmen la siguiente bomba y la que 
esta en la pared de la izquierda. Sigan 
a la proxima caverna. Tengan cuidado 
con el tipo de la bazooka, pasen el 
uente y veran otros dos soldados. 
en las dos bombas, una detras 
cajas,la otra frente a ustedes, 
Désarmenlas y muévanse al siguiente 


tunel. Aqui hay dos soldados mas y 
otros dos en el Ultimo cuarto. Hay 
cuatro bombas en total en ese lugar, 
son las nicas que quedan por desar- 
mar. 


Mission 7: The V2 
Rocket Plant 


La Ultima mision es la mas peli- 
grosa de todas. Iran a 150 millas de 
Berlin, a un complejo desde donde se 
lanzan cohetes, en las montafias 
Hartz. Aqui estan desarrollando el 
cohete V2, la ultima esperanza nazi 
para cambiar el curso de la guerra. La 
mision consiste en ingresar al lugar y 
destruir dicho complejo. La manera 
de lograr esto es programar un 
cohete para que impacte en la propia 
fabrica. 


Buzz Bomb Assembly / 
Find the Vi Target List 


Vayan para adelante hasta una 
pequefia cabina. Hay dos soldados, 
uno afuera y otro adentro. Dentro de 
la cabina tienen energia. Abandonen 
la cabina y vayan hacia la izquierda. 
~ Métanse en el tunel, maten a los dos 
guardias y bajen por el hueco en el 





piso. Eliminen al pufiado de soldados 
que estan ahi y junten la energia y la 
caja de granadas. 

Asciendan a la superficie por 
medio de la escalera en el final 
Opuesto del cuarto. Sigan el tunel por 
la derecha, matando a los dos 





guardias. Bajen por la escalera si- 
guiente y liquiden a los dos soldados 
que los esperan en la plataforma de 
abajo. Sigan adelante por el sendero y 
llegaran hasta un prototipo de 
cohete. Frénense en la entrada del 
cuarto y maten a la media docena de 
soldados que vendran hacia ustedes. 
Sigan por el sendero principal, mien- 
tras van revisando los distintos cuar- 
tos y recogiendo la energia y muni- 
ciones. En uno de esos cuartos 
encontraran municion para la 
bazooka y mas energia. Contintien, 
pasaran por un hall con pedazos de 
bombas y cajas. Sigan hasta llegar a 
otra puerta. En la habitacion hay dos 
hombres, junto al escritorio que 
tiene'la lista de objetivos VI. Maten a 
los guardias y luego abran el mueble. 
Agarren los papeles y sigan viaje. 


Destroy the VI Launch 
Control System 


Sigan por el corredor y llegaran al 
cuarto de control. Eliminen a los tres 
guardias.A la derecha hay un corre- 
dor que los llevara al panel de con- 
trol. Pongan una carga explosiva en el 
panel y salgan de ahi, 


Open the Blast Doors 


Un poco a la derecha del sis- 
tema veran una valvula. Activenla 
para abrir las puertas. 


Locate the Emergency 
Hatch 


Vuelvan al cuarto donde habia 
pedazos de cohetes y bombas, con 
cuidado, porque estara todo lleno 
de soldados. Matenlos y stibanse a 

las cajas contra la pared de la 
izquierda y salten a la siguiente sec- 
cién de la habitacion. Veran la 
Emergency Hatch si siguen por el 
tunel,a su derecha. Maten al resto de 
los soldados y mandénse por la salida 
de emergencias 


’“ 











Vengeance Production / 
Find the Scientist Roster 


Doblen a la derecha y sigan la 
pared derecha. Los llevara a un tunel 
angosto, Alli los perseguiran tres 
guardias mas. Llegaran eventualmente 
a un tinel con rieles, como los de un 
tren. Siganlos hasta el final y doblen a 
la izquierda. Maten al par de soldados 
del siguiente pasillo, antes de doblar a 
la derecha.Veran un cuarto con vias 
en el piso. Maten los soldados del 
cuarto y contintien.A su izquierda 
tienen energia. Agarrenla y sigan. 
Ingresen en el siguiente cuarto a su 
izquierda y acaben con el cientifico 
que esta dentro. La planilla esta en el 
escritorio a nuestra izquierda. 
Agarrenlo y procedan. 


Acquire the Schematics 


Caminen y doblen a la derecha. 
Bajen a la media docena de guardias 
que se crucen.Al llegar al tuinel 
amplio doblen a la derecha y tendran 
a la vista otra energia. Sigan el 
camino de vias hasta el final.A su 
derecha veran un pasadizo. Disparen 
para hacer salir a los guardias. 
Espérenlos y matenlos a medida que 
salen. Métanse en el pasadizo. En el 


primer cuarto a su derecha tienen 
mucha energia y municion. Junten 
todo y sigan hasta la habitacion con 
un gran cohete. Disparen contra los 
cientificos. Busquen después las 
planillas detras del cohete y dejen el 
lugar subiendo por la escalera. 


Gain Access to the 
Guidance Lab 


Frente a ustedes veran un pasillo 
que baja. Siganlo y vayan hacia la 
izquierda. Agarren la energia en el 
cuartito y vuelvan al pasadizo princi- 
pal. Llegardn a ver otros cientificos. 
Matenlos, abran la compuerta de 
hierro y pasen a la siguiente 
habitacion. 


Sabotage the Gyro 
Guidance System 

Maten al guardia del cuarto. En la 
mesa veran una caja. Ese es el sistema 
de guia. Simplementevayan hacia ella 
y aprieten el boton de accion para 
sabotear el sistema. 


Find the Launch Area 


Dejen el laboratorio y vayan hacia 
la derecha. Maten a los seis soldados 
y sigan. Llegaran a un tunel que va 


Para el final 


para la izquierda. Siganlo y llegaran a 
otro cuarto con vias. Busquen 
energia.A medida que avancen se van 
a ir encontrando con mas soldados. 
Matenlos a medida que aparecen. Si 
corren hacia adelante apareceran 
todos juntos y los haran polvo. 
Abandonen el nivel por la puerta del 
costado derecho de la habitacion. 


Gotterdammerung / 
Launch Sabotaged Rocket 


En cuanto empiece el nivel, corran 
y escabillanse por el pasadizo de la 
derecha. Siganlo, recojan las cosas 
que vayan encontrando y corran 
hasta la parte trasera del vagon de 
tren. Maten a los que se les acerquen 
desde esa ubicacion. Cuando hayan 
matado a los soldados, sigan para la 
pared del este.Veran un pasaje blo- 
queado con cajas. Usen la bazooka y 
agarren la energia que hay ahi. Sigan 
por el camino principal. Se cruzaran 
con otro soldado. Matenlo y sigan 
hacia el cohete, Vayan hacia la izquier- 
da, veran un hueco. Tiren una granada 
antes de meterse. Ya dentro veran los 
mecanismos para lanzar el cohete. 
Activenlo. 

jHan terminado la misién! 


Medallas 

Si hacemos un buen trabajo a lo largo de cada mision obtendremos 
una medalla. Al final del juego puede que recibamos una medalla espe- 
cial por la demostracion de valor y habilidad que hayamos hecho. 


Como ganar una medalla 

Si la misidn tiene tres niveles, deberiamos obtener "excelente" en dos 
de ellos. 

Si la misidn tiene cuatro niveles, deberiamos lograr "excelente" en 
tres de ellos. 


Medallas de Final del Juego 

Bronze Star: Cuando finalizamos con éxito todas las misiones. 
Silver Star: La obtendremos si terminamos todas las misiones y 
ganamos cuatro medallas, 


Medal of Honor: Completen todas las misiones y consigan las siete 
medallas. Podremos ademas ver una pelicula especial y usar el cheat 
de invincibility, 


Special Commendation: Tendremos que sacar excelente en todos los 
niveles. Nos permitira ver una pelicula especial y utilizar personajes 
ocultos en el modo multiplayer. 


Las demas medallas son: 
The Distinguished Service Medal 
The Army Commendation Medal 
The American Campaign Medal 
The Legion of Merit 

The Norwegian War Cross 

The Soldier's Medal 

The Victory Medal 


Resultados de las Misiones 

Average: Terminamos la misién satisfactoriamente. 

Good: Finalizamos el nivel correctamente y ademds eliminamos el 
95% de los enemigos. 

Excellent: Concluimos bien la mision, acabamos con el 95% de los 
enemigos y nos quedo, al menos, 75% de nuestra energia. 
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-heaters Paradise 


PlayStation 


Rainbow Six 
Estos trucos funcionan sdlo en el ment principal. 


Todos los mapas 


Pausa el juego, mantené apretado LI y apreta %, @, Ml, A(2), @, 


Todas las armas principales 


Pausa el juego, mantené apretado LI y apreta %, @(2), A, Ml, %, 


Todas las pistolas secundarias 


Pausé el juego, mantené apretado LI y apreta %, A, Ml, @, Mi x, 


A, 


Sin terroristas 


Pausa el juego, mantené apretado LI y apreta A, @(2), A, Ml %, 


A,@ 


Modo Superhombres 


Pausd el juego, mantené apretado LI y apreta %, Ml, A(2), @, 


%(2) 


40 Winks 


Todas las Dreamkeys 
Pausa el juego en la casa, mantené apretado SELECT y apreta @, 
£5, 02,01, 12. 


Todos los Winks 

Pausa el juego en la casa, mantené apretado SELECT y apreta @, 
€.4, >(3). 

Restaurar las vidas 

Pausd el juego en cualquier lado, mantené apretado SELECT y 
apreta LEA, >, £2. 
Restaurar las lunas 
Pausa el juego en cualquier lado, mantené apretado SELECT y 
apreta #, L2, €, R2, €. 

Restaurar ZZZs 
Pausa el juego en cualquier lado, mantené apretado SELECT y 
apreta >, LI, #, RELI. 





Modo Cabezas Grandes 

Pausa el juego en cualquier lado, mantené apretado SELECT y 
apreta LI ,4s, >; £2, 4. Soltd el SELECT, volvé a mantener apre- 
tado SELECT y apreta LI, 4, >, L2,4. 





Bust-A-Groove 


Preview del baile 
Termin el juego en la dificultad minima. 


Jugar como Capoeira 
Termina el juego en la dificultad normal. 


Jugar como Robo-Z 
Termina el juego en la dificultad maxima. 


Bonus level 
Termina el juego nivel | con Shorty.Ahora apreta #, ¥,€, >, @. 


Pasar el nivel 

Termina el juego completo con cualquier personaje. Después, 
comenza otro juego en modo single y apreta L2+SELECT cuando 
la cancion empiece a cambiar al siguiente nivel. 


Vestimentas alternativas 

En la pantalla de seleccién de personaje, resalta uno y mantené 
apretado SELECT, luego apreta X. Ojo, en la version japonesa del 
juego, mantené apretado SELECT y apreta @. 


Army Men: Air Attack 


Todos los copilotos 


Ingresd como password: , WN, VY hv. 


Army Men: Sarge's Heroes 


Todas las armas 
Esto solo puede hacerse en el ment Start. Pausa el juego y apreta 
@, @ RI, LI para tener todas las armas con municion infinita. 


A Bug's Life 


Pasar de nivel 
Pausa el juego y apreta L1(2), R2(2), %, @, A. 


Vidas Infinitas 

Volvé al modo de entrenamiento (Training Mode) y encontra las 
letras para formar la palabra "FLIK". Cada vez que lo hagas, 
ganards una vida extra. Repeti esto tantas veces como quieras 
antes de volver al juego normal. 


Bonus training level 

Comenza el juego en el nivel de entrenamiento y termina todos 
los objetivos de Mr. Soil. Luego, mata todas las arafias para ganar 
el nivel extra. jSi completas este nuevo nivel, podras ver tres 
secuencias de animacion nuevas! 


The Smurfs 


Seleccion de nivel 
Comenza un nuevo juego y selecciona el modo "It's No Picnic”. 
Presiona % y espera que la secuencia de video se complete. 


Entonces, apretd LIA\(2), ¥, ®, €(2),4, R2. 


Streak: Hoverboard Racing 


Todos los corredores 

Elegi "Freestyle" en el ment principal, Selecciona Sierra como per- 
sonaje. Selecciona "Time Trial” en la pantalla de configuracion de 
la carrera. Poné el numero de vueltas a "6". Desactiva todos los 
"Blades", después poné "Edge" como "Blade 2". Empeza una car- 
rera, pausa el juego, y al toque sali de la carrera.Apreta A en la 
pantalla de configuracién de la carrera.Apreta A en la pantalla de 





Cheaters Paradis 


seleccién de corredores. Ahora, rapido, apreta #, ¥, LI, R2, RI, 
§ -L2,@ y SELECT en la pantalla de titulos. Si ingresaste bien el 

§ codigo, un cartel con las palabras "All Riders Enabled" aparecera 
H cerca de la esquina inferior derecha de la pantalla. 


Supercross Circuit 


Cascos grandes 
Coloca "BIG_HELMETS" como cédigo para activar la seleccion 
| "Big Helmets” en la pantalla de opciones de Bonus. 


| Corredores sin cabeza 
Coloca "SLEEPYHOLLOW" como cédigo para activar la seleccion 
} "Headless Riders” en la pantalla de opciones de Bonus. 


Motos invisibles 
Coloca "FLOATING" como cédigo para activar la seleccion 
"Invisible Bikes" en la pantalla de opciones de Bonus. 


| No Fear Downhill Mountain Bike Racing 


B Todos los circuitos 


Vayan a "Time Trial" y usen "YES" como codigo de acceso. Luego 
ingresen "LOTSOFFEAR" como codigo. 


Circuito Alien (Dry River Valley) en modo Pro 
 Vayan a "Time Trial" y usen "YES" como codigo de acceso. Luego 
# ingresen "ABDUCTION" como codigo. 


Circuito Cartoon 
Vayan a "Time Trial" y usen "YES" como codigo de acceso. Luego 
| ingresen "TOON IT UP" como codigo. 


| Circuito Trick 
} Vayan a "Time Trial" y usen "YES" como cédigo de acceso. Luego 
f ingresen "MONKEYBIKE" como codigo. 


| Circuito Virtual Reality (Ceuvas Del Drac) en modo Pro 
# Vayan a "Time Trial" y usen "YES" como cédigo de acceso. Luego 
# ingresen "JACKED IN" como cédigo. 


} Todas las mejoras para la bici 
§ Vayan a “Time Trial" y usen "YES" como codigo de acceso. Luego 
| ingresen "LOTSOFGEAR" como codigo. 


Todos los corredores 
j Vayan a "Time Trial” y usen "YES" como codigo de acceso. Luego 
} ingresen "GOOBERS" como cédigo. 


| Modo Mirror 
f Vayan a "Time Trial" y usen "YES" como cédigo de acceso. Luego 
| ingresen "EDOMRORRIM" como cédigo. 


i Circuito "Wire frame" (Watzman Path) en modo Amateur 
Vayan a "Time Trial" y usen "YES" como cédigo de acceso. Luego 
| ingresen "TYREFRAME" como codigo. 


Poca gravedad 
Vayan a "Time Trial" y usen "YES" como cédigo de acceso. Luego 
ingresen "BIGFLOATER" como cédigo. 


Circuitos Elite 

Seleccionen "Trick Trail" en el ment principal. Cuando aparezca el 
menti de preparacién de la bicicleta, seleccionen "Quit To Menu". 

Luego, elijan "Single Race" en el mend principal para acceder a las 
circuitos Elite. Nota: Si "marcan" circuitos "pro" tendran que repe- 
tir todo el proceso. 


Monster Rancher 2 
Nota: También llamado Monster Farm 2. 


Resetear el juego 
Mantengan apretado Start + Select hasta que el juego vuelve a la 
pantalla de apertura. 


Monstruos Secretos 

Utilizen los siguientes CDs de musica para crear los monstruos 
secretos; 

“And Justice For All" de Metallica (Ferious) 

"Merry Christmas" de Mariah Carey (Satan Clause) 

Juego de Playstation: March Madness '99 (Ninja Kato) 


Otros CD para crear monstruos son: 


Juego de Playstation: Syphon Filter 

Juego de Playstation: Resident Evil 3 

Juego de Playstation: Digimon World (version Japonesa) 

Juego de PC: Diablo; necesitan estar en clase E o D 

"Hello Nasty" de The Beastie Boys 

"Running With Scissors" de Weird Al Yankovich; necesitan estar en 
clase Eo D 

"Macarena" de Los Del Rio 


Supercross 2000 


Estos trucos se ingresan en el ment de "Select Event’, presionando 
RI para ver la pantalla de cheats. Luego utilicen estos codigos: 
Nota: Estos trucos sirven también para Nintendo 64, apretando 
Arriba para ver la pantalla de cheats. 


No chocar NOCR4SH 
Vistas adicionales MOR3C4MS 
Botén hop extra HOP. 

Cancelar el "reset'de las pistas? NOOFFTR4CK 
Cancelar Skipping Track reset? SKIPPINGOK 
Motos Grandes BIGBIK3S 
Grandes manchas de tierra BIGSPR4Y 
Todos los oponentes te bloquean BLOCKM3 
Pilotos gigantes GI4NTS 
Pilotos sin cabeza H34DL3SS 
Sin pilotos NORID3RS 
Gravedad como en la Luna MOON 
Gravedad de Venus V3NVS 
Gravedad de Marte MARS 
Gravedad de Mercurio M3RCVRY 
Gravedad de Jupiter JVPIT3R 





heaters Paradise 
Sie as ee ee 
Nintendo 64 


Top Gear Rally 2 
Sin dafios ni fallas 
En la pantalla de titulos, apreta L, Z, Start, 44(2). 


100.000 créditos 
En la pantalla de titulos, apreta L, Z, Start, L(2). 


Alta velocidad 
En la pantalla de titulos, presiona Z, C-Izquierda, R, #, >. 


Mundo Gordo 
En la pantalla de titulos, presiona Z, C-Derecha, L, #, >. 


Mundo Flaco 
En la pantalla de titulos, presiond _Z, C-Derecha, Z, #, >. 


Mundo al revés 





En la pantalla de titulos, presiond C-Arriba, Z, Start, #, W 


Modo Alta Resolucion 


En la pantalla de titulos, presiona C-Izquierda(2), €, L(2). Nota: 
Este codigo requiere tener el pack de expansion de 4MB de RAM. 


Energia reparadora 
En la pantalla de descripcion de la carrera, presiona L, Z, R, L, 
Start. 


Ridge Racer 64 


Auto Caddy 

Comenza una carrera en la primera pista del modo Grand Prix. 
Cuando comienza la carrera, gira el auto 180 grados y maneja 
hasta que atravieses una pared de ladrillos. Una carrera invertida 
comenzara. Gana esta carrera para obtener el increiblemente 
rapido Auto Caddy. 


Efecto de Movimiento Borroso 
Durante una repeticion, apreta C-Izquierda para ver el efecto de 
movimiento borroso. 


NBA Jam 2000 


Correr mas rapido 

Comenza un juego en modo exhibicién. Toma posesion del balén 
y mantené apretados L + Z o R + Z mientras corrés para 
moverte mucho mas velozmente. 


Resident Evil 2 


Invencibilidad 

En la pantalla de carga del juego, apreta (4), €(4), L, R(2),L, C- 
Arriba, C-Abajo (si ingresaste bien el cddigo, el juego volvera al 
ment principal). 

Todas las armas 

En la pantalla de carga del juego, apreta C-Arriba(4), C-Abajo(7), 


€,>,R+L,R +L (si ingresaste bien el codigo, el juego volvera 
al mend principal). 

Municion infinita 

En la pantalla de carga del juego, apreta 4(4), (4), L, R, L, R, C- 
Derecha, C-Izquierda (si ingresaste bien el cddigo, el juego volvera 
al menu principal). 

Combinacion de la caja de seguridad 

La combinacion de la caja de seguridad del frente del escritorio 
del Jefe de Policia, jugando con todos los zombies, es 4542. Abrila 
que adentro hay una balas de escopeta y un mapa. 


Top Gear: Overdrive 


Vayan a la pantalla principal. Imaginen que las cuatro opciones del 
ment estan numeradas de la siguiente manera: 

Championship: | /Versus: 2 / Setup: 3 / Credits: 4 

Para usar estos cddigos, "marquen” la opcién con el pad y presio- 
nen Z para seleccionarlo. Haganlo en el orden que se indica para 
habilitar el truco. Si lo hicieron correctamente escucharan un 
sonido de ruedas y verdn una carita sonriendo al pie de la pantalla. 
Coches Normales: 4, I, 1, 2 

Podemos jugar con todos los coches normales 

Coches Extra: 4, 4, 2,4, 3,1,1,1,2 

Habilita todos los coches extra ademas de los normales 


Cuarta Temporada: 2, I, 1, 4, 3, 3, I 
Permite que comencemos en la cuarta temporada 


Quinta Temporada: 3, 1, 4, 2, 2, 3, 1, 2,4, 1 
Permite que comencemos en la quinta temporada 


Sexta Temporada: 4, 3, 2, 1, 1, 4, 1, 2,3, 1, 4, 3,3 
Permite que comencemos en la sexta temporada 


Créditos alternativos: 3, 3, 1, 2 
Podemos ver los créditos que solo se ven al terminar la sexta 
temporada 


Wienermobile: 4, 2,3, 1, 2, 2 

Coche NP: I, 4, 2, 3, 2, 1,3,4 

Coche con el logo "N" en 3D: 4, 2, 2,1, 4, 1, 2, 1, 4,3, 2,3 
Camién Open Dump: 2, 1, 0, 2 


Pista adicional 
Terminen la 6ta temporada en el 4to puesto o mejor en modo 
Championship para habilitar la pista Space Truckin. 


WCW Mayhem 


Todos los luchadores 

Ingresa "PLYHDNGYS" como la clave PPV para destrabar todos los 
luchadores extra. Ojo: Los luchadores extra no pueden ser graba- 
dos, asi que hay que destrabarlos cada vez que los queremos jugar. 





Dreamcast 
Virtua Fighter 3tb 


Repeticién en camara lenta 
Apreta B antes de que empiece el replay instantaneo. 


Repeticion en camara rapida 
Mantené % + Start durante el replay. 
NHL 2K 

Mensaje de Wayne Gretzkey 


Crea un jugador y ponéle de nombre "Wayne Gretzkey" para 


ver el mensaje "Thanks for the memories" apareciendo sobre la 
seccion de la foto del jugador. 


Wild Metal 


Pasar el nivel 

Mientras estén jugando, presionen #, >,B, YY, €. 
Invencibilidad 
Mientras estén jugando, presionen ¥, >, B, ©, X, ¥. 
Energia completa 

Mientras estén jugando, presionen (2), A, X, B, 


Todas las armas 


Mientras estén jugando, presionen A(2),>,¥, A. > 


Super velocidad 
Mientras estén jugando, presionen #\, X, ¥, B, A, Y. 


Mostrar la ubicacion de todos los objetivos 
Mientras estén jugando, presionen Y, B, A, €, ¥(2). 


Enemigos "amigables" 





Mientras estén jugando, presionen B, ¥, A, ¥, X, Y. 


Armada 


Continuar la partida 

Apreta Start en el segundo pad inmediatamente después de que 

tu Ultima nave explote para poder continuar el juego. Después, si 
hacés que el jugador 2 abandone el juego, vos podés seguir jugan- 
do. 


Créditos Extra 

Cuando terminés de escoltar a una nave a su destino, quedate 
con ella después que te paguen. La nave y los otros destruiran 
enemigos por vos e iran dejando mas créditos.A veces, recibiras 
entre 200 y 300 créditos extra antes de volver a la base. 


Resident Evil: Code Veronica 


Modo Batalla 

Completa el juego en cualquier modo de dificultad. Luego, el 
modo batalla sera automaticamente salvado al VMU y ya sera 
seleccionable en la pantalla principal. Nota: Para jugar este modo 
en primera persona, agarra el rifle sniper de Alfred Ashford cuan- 
do lo deje caer (en el Disco 2). 


Cheaters Paradis 
© 


Aero Dancing F 


Aviones Extra 

Completa con éxito las misiones indicadas para obtener el avin 
correspondiente. 

Avion Mision 

T4 Fighter Pilot 5 

T2 Fighter Pilot 13 
Silver F-4E| Fighter Pilot 20 
Fighter Pilot 26 
Fighter Pilot 30 
Tactical Challenge 5 
Tactical Challenge 6 
Tactical Challenge 7 
Tactical Challenge 8 


Gray F-4E| 


Blue Stinger 


Todas las armas 

Completa con éxito el juego en menos de cinco horas y graba. 
Después, empeza un nuevo juego desde el juego salvado para 
obtener todas las armas, incluyendo el lanzarrayos, que no esta 
disponible en ningtin negocio ni maquina expendedora. El lan- 
zarrayos dispara cuatro lasers buscadores de calor. 


Arte oculto 

Colocé el disco del juego en un lector de CD-ROM de una PC y 
encontraras imagenes en formato .BMP y dos archivos de sonido 
en formato .WAV en el directorio "Omake". 


TNN MotorSports: HardCore Heat 


Colores adicionales 
Compelta el juego en modo Experto para desbloquear una ter- 
cera paleta de colores. 


Beelzebub Buggy 
Completa el juego en modo Experto y llegando primero. 


LE-2001! Truck 
Completa el juego en modo Experto y llegando primero con el 
Coyote. 


Jet Buggy 
Logra un 100% en el test de nivel cuando estés armando tu 


vehiculo. 


Carreras adicionales para Expertos 
Completa el juego en modo Experto (Championship) usando el 
Beelzebub Buggy. 


Slave Zero 
Modo Dios 


Mientras juegan en modo de un solo jugador conecten el segundo 
pad y apreten & + R + Bal mismo tiempo. 
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A BUG’S LIFE 

Jugar con 99 vidas 

En el ment principal mantené presionado RI y presiona %#, @, L2. 
Un sonido confirmara cuando el codigo es aceptado. 


ADIDAS POWER SOCCER 

Convertir tu equipo en el “Dream Team” 

Presiona L2 + R2 + Ml + 9% muchas veces ‘en el menu de jugadores. 
Segui presionando estos botones hasta que el nombre de tu equipo se 
convierta en “Dream Team”. 


AD&D: IRON & BLOOD WARRIORS OF 
RAVENLOFT 

Codigos de los Jefes. 

Introduci los siguientes codigos en la pantalla de seleccion de personajes 
The Avatar of Order: Presiona ll luego > + @ simultaneamente 
mientras mantenes € 

Count Strahd von Zarovich: Presiona 4M , luego gira el D-pad desde 
> hasta V seguido por €, RI, R2, L2, LI. 

The Lord of Chaos: Gira el D-pad de #.a € a V y presiona 
X+A 

The Minion of Chaos: Mientras presionas LI] + L2 + RI + R2 
+ @, presiona %. 


THE ADVENTURES OF LOMAX 
Seleccion de Nivel 
Mantené W en el D-pad y presiona START para pausar el juego. 


Mantené 4 y presiond A, @, %, ll. Presiona START para sacar la 


pausa. Presiona SELECT mientras mantenés L! para cambiar los 
numeros que aparecen en la pantalla, cuando quieras saltar a un nivel 
presiona START manteniendo LI. 

Volar por el nivel 

Luego de haber seleccionado un nivel, mantené LI y presiona Ml para 
nuevamente. 


volar. Cuando quieras aterrizar presiona 


AGILE WARRIOR F-111X 
Todos los cddigos deben ser introducidos mientras el juego esta en 


pausa. 


peek ph § SS 





4 7 “< 7 . 7 


Abe PS ape ABS Ape f 


LB, A, A, A, D>, 0,4, %, A, | 


ae, 
A,>,@,V,%, A, A, A, | 
Todas las armas al maximo: €, 4, 4,4,9, 
YW, %,RILRILRI,RI,LI, LI, LI, LI, R2,R2,R2,R2,L2, | re 
| iy hy by 8) bo 
Completar la mision: ©, @, , Mi, M4, A, A, A, >, @, ¥, %, 
AA AY re 


Invencibilidad: €, 
A, A, 
Combustible y armadura al maximo: €, 


AIR COMBAT 

Pantalla secreta de carga f 
Mantené W RI + @ antes de que aparezca cualquier 

“Loading” para ver una nueva pantalla de carga. 

Juego oculto j 
Luego de entrar en la pantalla secreta de carga presiona rapidamente 

#®, €,Y, > para jugar a un juego bonus. 

999.999.000 creditos i 
Luego de entrar en la pantalla secreta de carga presiona rapidamente 


V,@,4,4,4,@, 4, @, A, luego presiona @ + A dos j 
veces y la segunda vez mantenelos. 
AKUJI THE HEARTLESS j 


Invencibilidad 
Pausa el juego y mantené L2, luego presiona >, D>, &, A, %, MH, 
€ 


Voodoo Spells infinitos 

Luego de ganar un Voodoo Spell 
pausa el juego y mantené L2, luego 
presiona €, A, €, 







ALIEN 
TRILOGY 
Ment de 
cheats 

En la pantalla de 
password introduci 
el siguiente 
codigo: |GOTPINK8C 
IDBOOTSON. Una 
nueva opcion llamada 
“Cheats” aparecerd en el 
ment principal. 


ANDRETTI RACING 
Autos secretos 

Empeza una carrera e introduci “GOBEARS!” 
o “GOBRUINS!” como tu nombre para 
recibir siete autos nuevos mis seis F-1, 
respectivamente 


ARCADE’S GREATEST 
HITS: THE WILLIAMS 


Re eS 


iin i ii 





i a a alias wi shes ie aa at 
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pe Be 


COLLECTION | 

Acceder al ment de cheats 

Comenza cualquier juego y presiona LI + L2. Cuando aparezca la pan- 
talla de opciones, presiona % para ver el ment de cheats. 


ASSAULT RIGS 

Todas las armas e items 

Mientras estas jugando presiona €, >, €, €,9,€,9,9.0,¥, 
RAYA, 

Invencibilidad 

Mientras estas jugando, presiona €, DISPARO, €, DISPARO, €, 
€, DISPARO, >, DISPARO, >, DISPARO, DISPARO. 


AUTO DESTRUCT 

Mientras estas jugando, pausé el juego y luego presiona 4, ¥, &, >, 
Y, >, LI,RI,RI para acceder al menti de cheats, Desde ahi podés 
entrar los proximos codigos. 

Mas Nitros: Presiona LI, @, ¥, LI, *, »RI. 
Invulnerabilidad: Presiona LI, LI,LI,L1, &,@, @, @, LI. 
Pasar la misién: Presiond LI, >, ¥, €, #, RI 
Seleccionar la misién: Presiona #, ¥,@,L1,RI,LI,@,4,¥ 
BATMAN FOREVER 
Jugar con los villanos 

Cuando eligas al jugador mantené % + 
trolador. 


+ L2 con el 2do. con- 


BATTLE ARENA TOSHIDEN 

Jugar con Gaia 

Mientras aparece la pantalla del titulo presiona V, , €, Ml. Si el 
truco sale bien deberias escuchar “FIGHT!”. En la pantalla 
de seleccién de jugador colocate sobre Eiji, mantené # y 
presiona cualquier boton de ataque. 

Jugar con Sho 

Primero entra el codigo de Gaia, luego deja que el juego vaya a 
la demostracion. Presiona START en el 2do. controlador para 
volver al titulo, y mientras aparecen las palabras presiona >, €, 
>, € y luego M. Si el truco sale bien deberias escuchar 
“FIGHT!” y el texto se tornara azul. Anda a la pantalla de 
seleccion de jugador, anda a Kayin, presiona v y 


BATTLE ARENA TOSHIDEN 2 

Jugar con Uranus y Master 

Mientras las opciones van apareciendo en la pantalla del titulo presiona 
rapidamente R1,L2,%#, LI, R2,@, en el ler. controlador. 
Jugar con Sho y Vermillion 

Lo mismo que con Uranus y Master sdlo que el codigo que 
tenés que entrar es @, R2,L1, %,L2, RI en el 2do. contro- 
lador. Los nuevos personajes apareceran después de 
Chaos. 


i Jugar la final 
| Presiona #, v, *, v, # + A en la pantalla del titulo. 


BLACK DAWN 

Volar por los edificios 

Pausa el juego y presiona SELECT, L2, SELECT, R2, 
Invencibilidad 
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Pausa el juego y presiona SELECT, L2, SELECT, R2, A, A, 
AG. 

Seleccion de nivel 

En la pantalla del menu principal, mantené € + L2 luego 
SELECT; un sonido confirmara el codigo. 

Combustible y armadura al maximo 

Pausd el juego y presiona SELECT, L2, SELECT, R2, A, A, A, 
Armas al maximo 

Pausa el juego y presiona SELECT, L2, SELECT, R2,L1, L2, 
RI, R2. 


BLAST CHAMBER 

Vidas infinitas 

En la pantalla del mend principal presion Ill, €, ill, >, @,v,@, 4. 
Selecciona en el ment “SOLO SURVIVOR MODE" .Volvé al 
ment principal y comenza tu juego. 


BLASTO 

Arma al maximo de pontencia 

En la pantalla del meni principal, presiona >, HV, €,¥, €, >, #, 
v,>. 


BLOOD OMEN: LEGACY OF KAIN 


Llenar el medidor de sangre 


Mientras estas jugando presiona #¥, >, RVD, €. 
Llenar el medidor de magia 
Mientras estas jugando presiona >, >, Ml, @, #,¥, >, €. 





BOGEY DEAD 6 


Activar a todos los jugadores 


En la pantalla en donde seleccionds el avin, presiona €, €, >, VY, A, 
Vv, >, SELECT. 

Todas las misiones 

Presiona #, ¥, V,>, ©, Y, #, & en la pantalla de seleccion 
de misiones. 


BRAVO AIR RACE 


Aviones extra 
Para jugar con el F16 y el Stealth mantener RI y L2 en el 2do. contro- 


+t ent 2¢ S 
Ay 


ABe 
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lador en la pantalla del titulo, luego presiond SELECT 20 veces. Tenés 
que hacerlo antes de que te aparezca el Ranking. Un sonido confirmara 
el codigo aceptado. 


C: THE CONTRA ADVENTURE 
Seleccionar nivel 
En la pantalla del meni principal, presionar €, 4, >, 


v. 


, 4, A, 


Vidas ilimitadas 
En la pantalla del mend principal, presionar 4, >, Ml, A,>,&, MW, A. 


Super bombas ilimitadas 


En la pantalla del titulo, presionar L3YVE, BA 


CARDINAL SYN 


Acceso a todos los caracteres excepto Kron y Syn 


Presionar LI, R2, RI, il, ¥, @, ¥, L2, , en la pantalla del 
titulo. 

Acceso a Syn 

Presionar RI, >, R2, lM, RI, ¥, RI, R2, R2, @, en la pantalla de 


titulo. 

Acceso a Kron 

Presionar L2,L2, 4... ®, ©, Y, #, @, LI en la pantalla 
del titulo. 


CONTRA: LEGACY OF WAR 
Seleccion de nivel 

En la pantalla de titulo, presiona L2,RI,L1,R2, €, >, @, 
Continuaciones ilimitadas 

En la pantalla de titulo, presiona L2,R2,LI,Rl, €, >, >, €. 

Vidas ilimitadas 

Para habilitar este codigo, presiona L2,R2,L1,RI,¥, #4, ¥ 
en la pantalla del titulo. Para usarlo, presiona & + @ mien- 
tras estas jugando. 


Riva] bs 


COOL BOARDERS 3 

Activar a todos los personajes 

Para acceder a todos los corredores, entra tu nombre como “open_em” 
en la pantalla de torneo. 

Activar todas las pistas 

Para acceder a todas las pistas, entra tu nombre como “wonitall” en la 
pantalla de torneo. 


CRASH BANDICOOT 


Passwords 
Para empezar con la mitad de los niveles completos entra este pass- 
word: 
AAA A 
% AA 
a A 


Para acceder a todos los niveles (32), ambas llaves y todas las gemas, 
entra el siguiente password: 

AAAAXEBAA 

AAAXAGAA 

A AXKKX 


Ba anew oe Aee nee 
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CROC: THE LEGEND OF THE GOBBOS 
Seleccionar el nivel 

Para acceder a todos los niveles incluyendo la isla secreta, introduci el 
siguiente password: €, €, €, €,¥,9,9, €.€, 4,9, 4, €, 
n>. 


CROC 2 

Acceder al ment de cheats 

Mantené LI y presion’a A, &,&, >, MH, A, #, ©, @ en la pan- 
talla del titulo, Luego, mientras estas jugando, presiona L2 
+ R2 para ver el menu de cheats. 

Cristales infinitos 

Mantené LI y presiona WY, ©, >, ©, > en la pantalla 
del titulo. Cuando estés jugando el juego mantené M™ para agre- 
gar 100 cristales a tu inventario. Esto lo podés hacer 
todas las veces que quieras. 

Vidas infinitas 

Mantené LI y presiona @, VW, €, #8, >, A, ¥ en la pantalla del 
titulo. 


DEAD IN THE WATER 

En el menu principal, mantené apretado Ml y @, Mientras, y con 
estos botones apretados, realiza la combinacion indicada para cada 
truco. Si lo hiciste correctamente escucharas una gallina. 

Modo Dios (invencible): R2,L2,R1,R2 

Misiles infinitos: L1,RI,L1,L2 

Olas grandes: R2,L1,R1, RI 

Armas especiales ilimitadas: R|,L!,L2,L2 

Turbo ilimitado: L2, R2,L2,R1 

Mas dinero: L!,R1I,R1,R2 

Mejoras para el bote al maximo: LI, R2,L2,L1 

Modo RC (mini botes): L!,L!,L2,L! 

Botes Gallina: RI, RI, R2,L2 

Todas las pistas: L2,L2,RI, LI 


DEADLY SKIES 

Aviones extra 

Escriban los siguientes codigos en la pantalla de seleccion de 
avin: 


peo pBo abo pB® pBe 


i 
f 


A 7. \4 6 . 7. 7. 
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FI9: #.Y, RI, ©, €,LI Modo Gordos: €, 4, >.y ¥. f 
FUI7: @, RI R2, 8, 4,8, L2 Intercambiar Adelante y Atras: >,@, A, >. 
Modo Fergus (todos son parecidos): @, V, V, MH, %, . 
§ Trucos para ingresar durante el juego : P 
Usar Arma Laser: €, ¥, >, A, SELECT, €, >, 
Incrementar Misiles “Homing”: DV.EM A, DIE HARD TRILOGY f 
SELECT, RI, R2, * Codigos para Die Hard Trilogy 3 i 
Habilidad Infinita: >,V,€, #, A, SELECT, €, >, * Para usar estos cddigos, poné el juego en Pausa y mantené apre- 
tado R2 mientras ingresds los siguientes cddigos: p 
| Seleccién de nivel 
En la pantalla principal, presionen: L2,L1, A, #. Modo Gordos: €, A, >,y ¥. 
; Modo Fergus (todos son parecidos): @, ¥, V, ll, %, Mi. 4g 
Jugar en ModoVS en la pantalla del primer “Boss” Coches Flotantes: >, ll, ©, @, A, ¥. 
En la pantalla del modo VS, presionen L2, LI, Mi, #. 2D Mode: ¥.4,€, EV, 8,6, EVN, E, ©. 
Modo Camara Aerea: @, >, V, MI, A, €. fp 
Jugar en Modo VS en la pantalla del segundo “Boss” Camara lenta: €, 4, €, ©, ¥. 
En la pantalla del modo VS, presionen L2, LI, ll, ¥. Camara muy lenta: @, ¥, v, m1, >. : 
Dados en el coche: 9, @, €, €, M1, €. | Pp 
999 Turbos: @,@, Mi, M, v, v, %, x. 
DIE HARD TRILOGY Vidas infinitas: €, @, 4, ¥, 1, >. 


ae 5 


Codigos para Die Hard Trilogy | 

Para usar estos cédigos pongan el juego en 
Pausa y mantengan apretado R2 mientras 
ingresan los siguientes codigos: 

















DINO CRISIS 

Vestimentas alternativas para Regina 

Termina el juego para obtener dos nuevas vestimentas: “Army 
Fatigues” y “Battle Armor”. Termina el juego una vez mas y 
obtendras el vestido de Mujer de las cavernas. 

Municion infinita para lanzagranadas 

Termina el juego tres veces. La cuarta vez que comencés un jue- 
gon con la partida anterior salvada, tendras el Lanzagranadas 
con municién infinita en tu inventario. 

Operacion Wipeout 

Termina el juego en modo normal en menos de 5 horas para 
habilitar un juego secreto: Operacién Wipeout. 


Dye eee | 


Modo Dios: >, #, ¥, @. 

50 granadas y 5 balas: >, ml, ¥, 
Modo gordos: >, Mi, M, Vv. 
Los villanos flotan hacia arriba 
cuando les disparamos: V,l, 
AY. 

Intercambiar Adelante y 
Atras: 3,8, 4,>. 
Coordenadas: €, @, , 
Plantas que gritan cuando 
les disparamos: 

>: 

Modo Esqueletos: A, A, A, 
A,4,4,4,4,4,4,9,9, 


Bn | 


DISNEY’S HERCULES 
Passwords 
Usa estos passwords para acceder al nivel deseado: 





Hero’s Gauntlet Hydra, Medusa, Escudo, Medusa 


Para usar estos trucos, mantené apretado SELECT y presiona la 
combinancién que se indica a continuacion: 


>>. Centaur’s Forest Centauro, Hercules, Minotauro, Arquero ig 
Modo Tonto: ¥,@,@, 4,4, ¥. Big Olive Centauro, Escudo, Hydra, Hercules | 
15 balas: V, 8,8, >. Hydra Canyon Escudo, Casco, Escudo, Soldado 
Munici6n ilimitada para la escopeta: >, Medusa’s Lair Arquero, Pegaso, Arquero, Centauro p 
AVY, BL. Cyclop’s Attack Casco, Pegaso, Hercules, Arquero 
Usa estos trucos para ir sumando municion Titan Fight Soldado, Escudo, Escudo, Rayo i 
a las armas Halls of Eternal Torment Medusa, Soldado, Centauro, Pegaso fi 

Vortex of Souls Soldado, Rayo, Soldado, Centauro 
Cédigos para Die Hard Trilogy 2 Videos intermedios Pegaso, Soldado, Centauro, Soldado ‘ 
Para usar estos codigos poné el juego en 
Pausa y mantené apretado R2 mientras DISRUPTOR 

p 


ingresds los siguientes codigos: 


Editor del mapa: >, #, Vv, 


Todas las armas Lig, A A 
:Vim AY. a, TORT a: Raa 

bgek gi repwctlia on Energia completa LI, %,M, A, A, %,@, A, x 
Mucha municién: 9,8, €, @, A, ¥. divin osable Ll, @, @, m1, @, A,X, *, 


3-7 ed | 


y . 7 = 
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El ABC de Pla Station pe ec pt Ec ABe rs pec pBe ane pee ] 
S <q 7 
Passwords de los niveles 4-Commnad Control 200% 200% Todas O3LTJOY!02 f 
Chemical Factory , 0, %, 0 A, Ax, %, OM x, 5 - Phobos Lab 200% 200% fodas H33!|HFTFTHK ; 
(‘s Rooftops XA BOERXAQ@AAAA 6-Central Processing 200% 200% fodas O4MSKZX9Z1 i 
Jupiter Station A%A00.0% 0% A 5, 7- Computer Station 125% 200% Todas YTTLCXLXV f 
Triton %OAOMAX XN OOA 8-Phobos Anomaly 200% 200% fodas. = O9SMBYO4YW 
Ce Mars .%OAx MN OOxX AX 9-Diemos Anomaly 200% 200% Todas 7KKBLD7V53 
Aritarctica Ox AAOCMAX AMA 0- Containment Area 100% 200% Todas FM4217GSG| F 
| - Refinery 200% 200% Todas HIN3WDGLDB / 
€ = a *. %, ra e ci 1% re its 2- Deimos Lab 200% 200% Todas O7QPDW26WY J ; 
Orbiting Habitat he * * a a, i. 13 - Cmd Center 350% 150% 2346 WTXQ9C3W12 
Sa i, Beat eee 4- Halls of the Damned 100% 200% 123456 — RBR4G!LDLN 
mem Dream A, A, ¥, %, 0,0, A, A, 15 -SpawningVats 300% ‘175% 1236 WTXQSCWII | 
Prison 0 4,0, %,0,8 A, x, x, ©, 16 - Hellgate 50% 75% 234567 S48C7DFWYX i 
Fortress 4, A, %,H A, A, 0, x, 0.8 x, 17 - Hell Keep 100% 125% 234567 JOCBIDZPQS 
.S 18 - Pandemonium 100% 125% 234567 JGBICTONRT 
DOOM 9 - House of Pain 100% 200% Todas SQLTKRO!02 f 
Para usar estos cddigos, poné el juego en Pausa e ingresa los 20- Unholy Cathedral 100% 200% Todas 78M63QX921 
Cc § siguientes codigos: 21 - Me. Erebus 200% 200% fodas S!6IFHVQ\G j 
22 - Limbo 200% 200% fodas 33QHFTTEWY 
Todas las armas y municién 23 - Tower of Babel 200% 200% Todas VBGQPI!Y46 
(S %, ALIA, Y, R2, ©, €. 24 - Hell Beneath 200% 200% Todas ZYKTLW7V53 1 
25 - Perfect Hartred 200% 200% fodas ODJSM4HW64 
26 - Sever the Wicked — 200% 200% fodas LSSYPTCRKH 
qj ears aie Britis 27 - Unruly Evi 200% 200% Todas ZDJSMVRW64 ] 
: 28-Unto the Cruel 200% 200% Todas IYKTX4QV53 ff 
Be Modo Dios 29 - Twilights Descends 200% 200% Todas XKF6R8LZ97 
30-Threshold of Pain 200% 200% Todas DJXO7Q4HTR sf 4 
V,L2, MRI, >,LI, €, @ 31 - Entryway 200% 200% Todas COWIIQNJQS 
32 - Underhalls 125% 200% Todas VM!3VID3DB_ sl 
i Pasar de nivel 33 - The Gauntlet 150% 200% Todas W394W2DMFC [ 
D>, €],R2,R1, ALI, @ %. 34 - The Focus 125% 200% Todas ZQS8ZKJRKH 
c . 35-TheWaste Tunnels 175% 200% Todas Z7S8ZK)8KH_ 
Mapa con objetos 36 - The Crusher 200% Be Todas 5C2V3DQBNL f 
A, A,L2,R2,L2,R2,R1, @ 37 - Dead Simple 200% 200% Todas NCKBLX7V53 
c hl 38-Tricks and Traps 200% 200% Todas 1QS80FCRKH 
BEM Visor de Rayos X 39 -The Pit 100% 200% Todas HTMSKZZ9ZI | 
/ 40 - Refueling Base 200% 200% Todas WSS8ZKCRKH 
c Te Sad 41 -O of Destruction! 200% 200% Todas CSNRG2W820 
42 - The Factory 200% 200% Todas WT670)BQ\G { 
43-TheInmost Dens 200% 200% Todas DQLT}IY!02 
‘cs 44 - The Suburs 100% 200% Todas 2NO4VFFMFC of 
45 - Tenements 200% 200% Todas — CQLTJOY!02 eae 
46 - The Courtyard 200% 200% Todas WR492GDSG} 
Cc | 47 - The Citadel 200% 200% Todas PFFGXH3777 f 
i 48 - Nirvana 200% 200% Tots wovaX9 
49-The Catacombs 200% 200% Todas CIJTM35964 
& 50 - Barrels of Fun 200% 200% Todas MITI74XZXV 
51 - Bloodfalls 200% 2005 Todas S770MX2CDF og f 
52-TheAband. Mines 200% 200% Todas YJLW3PPCPM 
€ 53-Monster Condo 200% 200% Todas DKKBLMS8}3 
‘ 54 - Redemption Denied 200% 125% Todas 7L3!266D)K 1 ' 
$ 55 - Fortress of Mystery 200% 200% Todas 4680Q7B5BD 
Se 56-The Military Base 200% 200% Todas T3QP7W26WY 
57 - The Marshes 200% 200% Todas RNSMSYYMYW 
58 - The Mansion 200% 200% Todas HWKBI57V53 
Bee Passwords 
Nivel Energia Armadura Armas Password DRIVER 'g 
2 - Plant 125% 200% Todas = CRISWDD3DB Estos trucos deberds ingresarlos en el mend principal lo mas 
am 3 - Toxin Refinery 200% 200% Todas 3JCMKBW64 rapido posible. Si lo hiciste correctamente, el codigo se habili- p 
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tara en la pantalla de “cheats”. 


| Gran Suspensi6én 
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R2,L2, R1,R2,L2,L1,R2,R2,L2,L2,L1,R2,R1 

Invencibilidad 

L2,L2, R2,R2,L2,R2,L2, LI, R2,R1,L2,L1,L1 

Coches en miniatura 

RI, R2, RI, R2,L1,L2,R1,R2,L1,R1,L2, 2, L2 

No te corre la policia 
LI,L2,RI,RI,RI,R1,L2,L2,R1,RI,LI,LI,R2 

Este truco activa la opcion Inmunidad en el ment de “cheats” 
Traccion Trasera 

RI,RI,RI,R2,L2, Ri, R2,L2,L1,R2,R1,L2,L1 

Pantalla dada vuelta 

R2,R2, RI, 2, LI, R2,L2,L1,R2,R2,L2, R2, LI 

Ver Créditos 

LI, L2,R1,R2,L1,R1,R2,L2,R1,R2,L1,L2,R1 

Habilitar todos los trucos 

Para hacer esto deberds jugar sin ningin truco activado y salvar 
el juego recién en el ultimo nivel, “President's Run”. Una vez sal- 
vado, al volver al menu, tendras todos los trucos habilitados en 
el ment de “cheats”. 


EHRGEIZ 

Personajes Secretos 

Para usar estos trucos, mantené apretado SELECT y presiona la 
combinancion que se indica a continuacion: 


Koji Masuda 
Gana el juego usando un personaje que sea varén. 


Clair Andrewsi 
Gana el juego usando un personaje que sea mujer. 


Yuffie Kisaragi 
Termina el juego usando a Cloud Strife. 


Vincent Valentine 
Termina el juego usando a Tifa Lockhart 


Zax 
Termina el juego con todos los personajes de Final Fantasy Vil. 


Django (también conocido como Neo-Red XiIll) 
Termina el juego con todos los personajes de Ehrgeiz (todos 
menos los de FF7) 








Tercera vestimenta para los personajes normales de 
Ehrgeiz 

Para esto deberas: 

Terminar el modo arcade sin continuarlo. 

Terminar el modo arcade y obtener a Ehrgeiz con cualquier per- 
sonaje. 

Hacer un combo de 10 hits en modo practica. 

Sumar 35.000 puntos en Battle Beach. 

Sumar 2.000 puntos en Infinite Battle. 


ped ape p® 
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Obtener todas las FMV 

Hacé un puntaje perfecto en Evil Panel (la computadora tiene 
que tener 0 paneles) 

Ganale a la computadora en Battle runner en cualquier nivel y 
con cualquier numero de vueltas. 


EVIL ZONE 

Jugar como thadurca 

Gana el juego en Modo Story con dos personajes, y luego con 
Setsuna. lhadurca aparecera en la pantalla de seleccién de personaje 


DANZATIVER 





FADE TO BLACK 

Para habilitar los siguientes codigos, ingresa el password Ml, A, 
, %,@, A. Recibiras un mensaje que dice “Invalid Code”. 

Ignoralo y sali de la pantalla. Volvé nuevamente a la pan- 

talla de passwords y utiliza alguno de estos cddigos: 


Escudo ilimitado ,@,0,8,4,% 
Invencibilidad A,%,4,A4,0,@. 
Test de Cine ,%,@,4,0,%. 


Passwords de Nivel 


Nivel Password 

| ,@,4,%,0,8. 
2 A,@,%,0,8, x. 
3 %,@,%,@,A,%. 
4 %,M,A,@,@,A. 
5 , MLA, %,%,A. 
6 A, %,%,%,%, 

7 A,%,A,% 
8 ,8,%,4,0,.8. 
o A, %,%,A,@,A. 
10 *,A, A,%. 
I , a, %,%,m, x. 
12 Ae ,%. 
13 %,%,@,A,@,A. 


FANTASTIC FOUR 
Opciones extra 
En el modo opcién, “marca” la opcién Entrenamiento y presiona 
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i Manejar un coche en modo practica 

' FELONY I 1-79 Luego de terminar el juego, volvé al modo de Entrenamiento. Anda 

Coches Secretos pasando por las opciones hasta llegar a SECRET 3. | 7 
B = Cumpli las siguientes condiciones para habilitar los coches 

secretos: GHOST IN THE SHELL 


| PCS -Termind la lera fase dentro de los 4 minutos. Seleccion de nivel | 


= i RI, R2,L1, L2 simultaneamente. | 


§ GTI - Termina la 2da fase dentro de los 4 minutos. En la pantalla principal, presiond R2, Ri, il, ll, A, ¥, R2, R2. ; 

B DBL - Termin la 3ra fase dentro de los 4 minutos. | : 

i VPR - Destrui | millon en la Ira fase y pasd el nivel dentro del Imagen final de alta resolucion } 
limite de tiempo. Termina el juego sin morir y sin continuar para ver el arte de caja ' 
ELS - Destru/ 2.5 millones en la 2da fase y pasa el nivel dentro japonés que aparacerd luego de los créditos. ] 
del limite de tiempo. 


360 - Destrui 25 millones en la 3ra fase y pasa el nivel dentro 
B del limite de tiempo. 

i FI - Pasa la Ira fase sin dajio. 
B PLC - Pasa la 2da fase sin dafio. 
B TNK - Pasi la 3ra fase sin daiio. 
| GTK - Pasa por el medidor de velocidad en nivel 2 a mas de 

B 114 mph. 

B SSP - Pasa por el medidor de velocidad en nivel 2. a mas de 144 
H mph. 

m RCC - Encomtra este coche en la esquina izquierda del mall en 
| el nivel 3. 





FIFTH ELEMENT 


Seleccion de Nivel 





| En el mend principal presiona LI, L2,R2,R!, SELECT, START. 
q 
| FIGHTING FORCE GRAND THEFT AUTO q 
i Selecci6n de nivel e invencibilidad Usd alguno de estos cédigos como nombre de jugador para activar su 
B En el mend principal mantené apretado €+ Mi + LI + R2 hasta funcion: 1 
} que aparezca “ Cheat Mode” al pie de la pantalla. 
ae GROOVY Todas las armas 
g Vidas ilimitadas WEYHEY 9.999.990 puntos 1 4 
B Poné el juego en pausa y presion’ >, Ml, A, Ml, A, % BLOWME Coordenadas 
EATTHIS “Wanted Level” al maximo 
G-DARIUS THESHIT Todos los objetos } 
Ver todas las “movies” TURF Todas las ciudades 
Marca “movie” en el mend de opciones y presiona ¥, 4, VW, A, MADEMAN Todas las ciudades y armas q 
luego mantené apretado RI+ R2 + LI + L2 y presiona START. BSTARD Todas las ciudades, armas infinitas y 99 7 
vidas 
G-POLICE FECK Libery City parte | y 2 | 
Todas las armas y munici6n ilimitada TVTAN San Andreas parte | y 2 
En la pantalla de armas, mantené apretado L! + R2 + @ y presiona SATANLIVES 99 vidas 
= EXCREMENT Multiplicador x5 { j 
PECKINPAH Armadura, todas las armas, y una tarjeta 
§ Escudos ilimitados “Get out of Jail Free” 
B En la pantalla de “Briefing” mantené apretado LI + R2 + ll y pre- URGE Todas las ciudades parte | y 2 excepto 4 
B siona €. Vice City 2 
CAPRICE Todas las ciudades parte | y 2 
Utiliza estos cddigos en la pantalla de Passwords INGLORIOUS Todas las ciudades f 
BENIHILL - Coches de apoyo mas répidos HANGTHED) Todas las ciudades, mucho dinero, todas 
B WOOWOO - Sirenas las ahesyam loro. . : 
i SUPACAM - Diferente angulo de camara SKYBABIES Seleccion parcial de nivel (hasta i f 
i ALSECRET - Habilita todos los secretos Mandarin Mayhem). \ 
q : y q 
fH \pP& pBo pBo peo peo peo pap& peo pee; 
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BIGBEN 
9.999.990 puntos. 


SIDEBURN 
Multiplicador x5. 


OLDBILL 
“Wanted Level “ al maximo. 


GRASS 
Sin policia. 


SWEENEY 
Ver coordenadas, 





GRAND THEFT AUTO 2 


Usa NAVARONE bre d d bt das | 
; GRAND THEFT AUTO: LONDON 1969 is como nombre de jugador para obtener todas las p 
§ Usa alguno de estos codigos en la pantalla de password: : 


HAROLDHAND ‘ 7 
i sat : we Jugar como Baiken 
Todos los niveles, todas las armas, munici6n infinita, una tarjeta “Get out ; ; ; : 
; * 5 Para habilitar a Baiken para los modos practica y versus deberas termi- 
fof jail Free”, armadura, foto de un loro, 9.999.990 puntos, 99 vidas, multi- : é : 
nar el juego con Sol o Ky sin continuar. 
plicador xS, sin policia, y ver coordenadas, 





GETCARTER Jugar como Testament y Justice ; 
Para luchar como Testament y Justice, completa el modo arcade con is 


Todos los niveles, todas las armas, municidn infinita, una tarjeta “Get out : ; 
nivel de dificultad normal. Podés usar Continues. 


of Jail Free”, armadura, 99 vidas, multiplicador x5, “Wanted Level “ al 
maximo, y ver coordenadas. 


Dificultad Experto fa 
FREEMANS Cuando arranques tu PlayStation mantené apretado Ml + R2 + LI + 
Todos los niveles, todas las armas, munici6n infinita, una tarjeta “Get out v. Hacelo hasta que aparezca la pantalla de “Now : 
of Jail Free”, armadura, multiplicador x5. Loading”. is 
DONTMESS HEART OF DARKNESS 
Todos los niveles, todas las armas, municion infinita, una tarjeta “Get out Ment de trucos ps 
of Jail Free”, armadura. Mantené apretado L| + L2 + RI + R2 en el segundo pad mientras 


TOOLEDUO 
Todos los niveles, todas las armas, municién infinita, una tarjeta “Get out 
of Jail Free”, armadura. 


RAZZLE 
Todos los niveles. 





READERWIFE 
Todos los niveles. 


MAYFAIR 
Niveles de Londres 1-2. 





PENTHOUSE 

Niveles de Londres |-3 fe 
MCVICAR prendés la PlayStation. Segui con los botones apretados hasta que el 

99 vidas. juego cargue, y alli entra a la pantalla de opciones. pe 


> 
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HELLO KITTY’S CUBE FRENZY 
Opciones Extra 


Presiond #, VY, VY, ©, ©, , # en la pantalla que dice 
“Press Start” 


= HOTSHOTS GOLF 
§ = Canchas “Espejo” 
eee Marca” una cancha en la pantalla de seleccién de canchas, luego man- 
tené apretado L| + L2 y presiona 3. 


Cambiar golpe 
Presiona LI + RI + 3 mientras elegis un golfista. Esto cambiard la mano 
con la que golpea el golfista. 


Habilitar todos los jugadores y canchas 
Mantené apretado L! + L2 + RI + R2 en el segundo pad. Cuando el 
¢ logo aprarezca hacé esta combinacidn sin soltar los otros botones: 


c| BRAVA EFEFAAY DN EDDRE 


IN THE HUNT 

re Continues Extra 
Cuando destruyas tu ultima nave, mantenné apretado A+ SELECT y 
presiona START para agregar 5 Continues. 


Seleccion de nivel 
En el ment principal mantené apretado 4#8/€++ SELECT y presiona 


JEREMY MCGRATH SUPERCROSS 2000 


Cc Correr contra Jeremy McGrath 
Escribi como nombre de piloto MCGRATH para correr contra Jeremy. 


=e JET MOTO 
Todas las pistas 
Para habilitar todas las pistas anda a las opciones y pone la dificultad en 
Amateur y al “Trophy Presenter” en varén (male). Volvé a la pantalla 

I principal y apreta: #, €, ¥, >, 4, €, 4,9. 
Volvé a las opciones apretando €, %.Ahora, poné la dificultad en 
Profesional y al “Trophy Presenter” en “Rider's Choice”. Anda otra vez al 


re meni principal y presiona: #, €,¥, >, #, €, v,>. 


JET MOTO 2 
Todas las pistas 
Para habilitar todas las pistas, realiza todos estos pasos exactamente 
como se detalla. Poné el juego en MASTER y a 5 laps por carrera. 
|. Presiona 9 en Li'l Dave y volvé a la pantalla principal. 
2.Presiond 4, €, ¥, >, R2,R1,L2, LI. 
3. Poné el juego en 3 laps por carrera. 
4. Presiond 3% en Wild Ride y volvé a la pantalla principal. 
5.Presiona #, €, ¥, >, Mi, R2, 
# Escuchards un tono. 
6. Poné en juego en dificultad AMATEUR con los turbos 
en off. 
ae 7. Presiona % en Bomber y volvé al mend principal 


Ape 


, L2 por 4 segundos. 


Ae 
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A Be p = Ase ABe ABe 
8.Presiona #, Y, #, ©, HV, #, ©, Ddurante 4 segundos. 

9. Poné la dificultad en PROFESIONAL y poné los turbos en On nueva- 

mente. 

10. Finalmente, presiona R2,R1,L1,L2,R2, RI, LI, L2. 
JOHNNY BAZOOKATONE 

Modo Dios 

Escribi el password PILCHARD. | 
Seleccion de nivel 

Escribi el password KRISTIAN. 
JUDGE DREDD 

Usa estos codigos como nombre en la tabla de High Score para activar 

los trucos: | | 
Personajes Deformados !PEMON? 

Invencibilidad 'EIKKIN | 
Diez Créditos !BEDSTRAW I 

Ver secuencia final 2LOVESEXY? q 
JUMPING FLASH | 
Nubes Rapidas | eg 
En la pantalla de presentacion, mantené apretado LI +L2+RI+R2y J 


presiona #\. ' 


Seleccionar el nivel 

En el mend principal presiona: 4, #, V, V, %, %, €,>, €, >, %, 

A, %, A. Si lo hiciste correctamente, el menti se volver rojo. Ey 
Presiona START para seleccionar un nivel. 


LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER j 
Para todos estos trucos deberds poner el juego en pausa y mantener 
apretado L! + RI seguido de la combinacion para cada truco: 


Aerial Reaver 
KAA AEE, 
> 


Constrict 


Debug Mode 
RAY, €, 
3.€,¥ 


Fire Glyph 
ABB ALD 


Fire Reaver 


VARPAY, €.@,.9,4 


Force 
€.9,0€9,¢€ 


Fd AaBe pee Ps % 
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a eaeE eee: = enn = 
Force Glyph Con estos botones apretados, presiona: >, >, &, VIVA, 
V,€,4, v, * Desde ahora podras poner el juego en pausa y rellenar la 

energia. 
Dajfiar a Raziel 
EON Seleccion de nivel 
Poné el juego en pausa y mantené apretado LI + L2 por 10 segundos. 
| Hacer un Fire Reaver Con estos botones apretados, presiona: #\, >, V, €, A, @, %, 
A.>V.0% *,A,m, 


Magia al maximo Pasar de nivel 
ADV ADAE Poné el juego en pausa y mantené apretado L! + L2 por 10 segundos. 
Con estos botones apretados, presiona: %, RI, A, RI, Ml, @, R2, R2, 
Pasar a través de las barreras an Oe 
V,.0.0,€ 94% 
Mejorar las armas 
Pasar de “Plano” en cualquier momento Poné el juego en pausa y mantené apretado L! + L2 por 10 segundos. 
RAY F,7,€.0.96.4 Con estos botones apretados, presiona: V,>, W,>, A. Desde 
ahora podras poner el juego en pausa y elegir las mejoras o 
Soul Reaver ~ power-ups para las armas. 
V,4,12.9,9,4,4,6.4,4,9 
LOST VIKINGS Il; NORSE BY NORSEWEST 
Sound Glyph Invencibilidad 
>VeOAAY Usd como password CH3T. 









Stone Glyph MACHINE HUNTER 
V,.00,€.9,39,9 Usa los siguientes codigos en la pantalla de passwords para activar los 


trucos: 
Sunlight Glyph 
EO, FADE 






Pasar al siguiente nivel en energia 
XEARY 









Trepar las paredes 


AYLI AY 






Water Glyph 
V.004.9 


















LOADED 
Municion Extra 
Para conseguir municién extra poné el juego en pausa y mantené apre- 





tado LI + L2 por 10 segundos. Con estos botones apretados presiona: fs 
V,>,@, €,%, @. Desde ahora podras poner el juego en INVINCIBLE eed 
pausa y rellenar la municién del arma seleccionada. NO MISSION Hala Hi as calidad 
Vi *URANUS* Continues infinitos p 
idas Extra , A 
Ponén el juego en pausa y mantené apretado L! + L2 por 10 segundos. BOTA heirs pare hs pate rae 
Con estos botones apretados, presiond: €, W,2>, A, Ill, %, SHOWDROIDS Secuencia de introduccion alternativa p 
GRIMREAPER Elimina a los oponentes de un solo tiro 
Bombas gratis LAZYPLAYER Todos los power-ups 
Poné el juego en pausa y mantené apretado LI + L2 por 10 segundos. GET_SACKED Pelear con los enemigos finales solamente fs 
Con estos botones apretados, presiona: R!, R2, 3%, A, Ml, @, RI, R2, SHOWCREDIT Ver créditos 
‘ *SATURN*™* Ver secuencia final 
Curarse MARCH MADNESS ‘98 p 
Poné el juego en pausa y mantené apretado L! + L2 por 10 segundos. Equipo especial de mujeres p 
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Comenza una nueva temporada y selecciona Divisién | vs New México. 
Sali de esta pantalla y entra en el modo Exhibicion. Luego, eleji Division 
| para acceder a los nuevos equipos de mujeres. 


MARCH MADNESS ‘99 

Equipo Alien 

En la pantalla de seleccién de controladores, escribi ROSWELL como 
nombre para un juego de exhibicion. 


G 

| Jugadores de los 60’s y 70’s 

oe En la pantalla de seleccidn de controladores, escribi OLDTIME como 
nombre para un juego de exhibicion. 

€ 

(S 


| Jugadores pequefios 
En la pantalla de seleccién de controladores, escribi OOMPA como 
nombre para un juego de exhibicion. 


Jugadores grandes 
En la pantalla de seleccién de controladores, escribi FATTONY como 
nombre para un juego de exhibicion. 














‘Ss 
MARVEL SUPER HEROES VS STREET FIGHT- 
, ER 
& § Modo de trucos 
# En la pantalla de mend principal,“marca” Options y apreta RI, @, €, 
om 44. 






























} Jugar como Armored Spider-Man 
En la pantalla de seleccién de personaje, “marca” a Spider-Man, mantené 
apretado SELECT y presiona pifia o patada. 


/2™> jugar como Mephisto 

Pein a En la pantalla de seleccién de person- 
aje, “marca” a Omega Red, man- 
tené apretado SELECT 
y presiona pina o 
patada. 


Jugar como 
_ ) US Agent 
“VJ En la pan- 
talla de 
seleccion de 
personaje 
“marca” a M. Bison, 
Mmantené apretado 
SELECT y presiona pina 
© patada. 


Jugar como Shadow 


Charlie 
En la pantalla de 


seleccién de person- 
aje, “marca” a Dhalsim, 
mantené apretado 
SELECT y presiona 
pifia o patada. 


Jugar como Dark 


pee ARe 


= ame APe 








ged gp ISO meee 
Ape per Ape aee Abe 


Sakura 

En la pantalla de seleccién de personaje, “marca” a Hulk, mantené apre- 
tado SELECT y presiond pifia o patada. 

Jugar como Mech Zangief 

En la pantalla de seleccién de personaje, “marca” a Blackheart, mantené 
apretado SELECT y presiona pifia o patada. 


Jugar como Cyber Akuma 

Termind el juego sin continuarlo y con cualquier personaje. En la pantalla 
de seleccion de personaje, “marca” a Akuma, y presiona SELECT, 
SELECT, SELECT, SELECT, SELECT y presiona pifia o patada. 


Jugar como Apocalypse 

Termina el juego sin continuarlo y con cualquier personaje. En la pantalla 
de seleccion de personaje “marca” a Akuma, y presiona SELECT, SELECT, J 
SELECT, SELECT, SELECT, SELECT y presiona pifia o patada. 


METAL GEAR SOLID 

Unidad “Stealth” y Bandana | 
Para obtener alguno de esos items depende de si se resistenonoala § 
secuencia de tortura de Revolver Ocelot. Si te entregas obtendras la { 
unidad “Stealth” cuando terminés el juego, que te permitird moverte sin ‘ 
ser visto por casi nadie durante el juego. Si te resistés obtendras la ban- i 
dana que te da municién infinita para todas las armas. t 


Para obtener a Snake en un elegante Smoking deberds terminar el juego 
dos veces, una con cada final y salvar el juego.A la tercera vez que 
jugués, Snake se pondra el Smoking cuando suba por el elevador al prin- 


Snake en Smoking | 
cipio del juego. 


Espiando a Meryl 

Hay varias formas de espiar a Meryl. La primera es cuando estés dentro 
de las tuberias de aire cuando vas a rescatar al jefe de DARPA, Mery! 
estara sin pantalones. Ahora, sali de las tuberias , volvé a entrar y veras 
a Meryl haciendo flexiones. Repeti la operacién y Meryl estara elongan- 
do contra la pared. Si volvés a entrar veras a Mery! haciendo flexiones 
pero sin pantalones. 

Otro momento en el cual verds a la sefiorita en pafios menores sera 
cuando la encuentres en el bafio de mujeres justo antes de luchar con 
Psycho Mantis. Si la seguis de cerca al bafio, ella no tendra tiempo de 
cambiarse totalmente de ropa. 


Aa Abe aBe ape pBe 








aS 





| CATLIVES 
| 3LIVES 

i GIMMEALL Todas las pistas en modo multiplayer 

# =TANKS4ME Tanques en todas las pistas en modo multiplayer 
5 NOTANKS 


§ Poné el juego en pausa y presiona 


Ruborizando a Meryl 

Sabemos que Meryl trata de hacerse la dura pero en el fondo es una 
chica timida. Si no nos crees, mantenele la mirada hasta que se ponga 
toda colorada. 


Snake apesta 
Sabemos que pegarle a Meryl es algo muy rudo, y la mayoria de las 


I veces ella reaacionara violentamente. Sin embargo, justo luego de que 
B pasés las “Wolf Caverns” y te encuentres con Meryl, golpeala y, apenas 
Blo hagas, usa “Cardboard Box”. Meryl ordenara a uno de los lobos que 


haga sus necesidades en vos.Ahora apestaras, pero la proxima vez que 
pasés por las “Wolf Caverns” los lobos no te atacaran. 


| Enojando a Mei Ling 
Mei Ling es una buena chica, pero continua llamandola sin grabar y se 
| mostrard menos comunicativa. Hacelo seis veces y te sacara la lengua. 


| MICRO MACHINES V3 


| Usa estos codigos como nombre de jugador. Si lo hiciste bien 
| escuchards un sonido de confirmacion. 


8 vidas en modo de un solo jugador 
3 vidas en multi-player 


Desactiva las armas de tanques en modo multiplyer 


WINTERY _Nieva cuando ganamos 


Transformar el coche en cualquier objeto 


Poné el juego en pausa y presion’ VV, AA, 9,9, €.€. 


| Objetos Flotantes 


} Poné el juego en pausa y presiona Ml, A, Mi, Ml, A, Ml, MM, A, ¥ 
} Doble Velocidad 
Poné el juego en pausa y presiona lll, %, , A, %, %, %, %. 


§ Grandes Saltos 


DIVA VEY. Si 


lo hiciste bien se escuchara un sonido de confirmacion. 


Modo Debug 
Poné el juego en pausa y presiona 





YY, , A, %. Si 


Blo hiciste bien escuchards un sonido de confirmacién. Luego, usa alguna 
Bde estas combinaciones para activar los trucos: 





Ganar la carrera en curso SELECT + 


Cambiar vista SELECT + Pad de direcciones 
| Agrandar / achicar vista SELECT + L2 0 SELECT + R2 
La CPU controla tucoche SELECT + 
i Destruir todos los coches *x+A+@+ 
MBL ‘99 
Super Jugador 


| En la pantalla de creacion de jugadores, escribi “Scott Murray” como 


nombre de jugador. 


i - rt 


pt .c pi Ee 


Secuencia FMV de bloopers 
Entra al mend principal y vean la demo del juego. Miren hasta la mitad y 
veran una secuencia de bloopers. 


MBL 2000 

Hacer un Homerun 

Cuando estés a punto de batear, usd tu “swing” y presiona diagonal- 
mente # / €+ 12+ RI + % cuando arrojés la pelota. Si le pegan a 
la pelota haran un Homerun. 


Super Jugador 
En la pantalla de creacién de jugadores, escribi “Scott Murray” como 
nombre de jugador. 


MORTAL KOMBAT 4 

Antes de usar estos cddigos, explicaremos como funcionan. Los Kombat 
Kodes son los iconos que ves en la pantalla de Versus. Tres son controla- 
dos por el primer jugador y los otros tres por el segundo jugador. 


Apretando una combinacion de pifias bajas, bloqueo, y patada baja, podés i 


cambiar los iconos para obtener un numero de cédigos. Los Kombat 
Kodes listados abajo indican el numero de veces que necesitas apretar 
los botones correspondientes, Por ejemplo, si el Kombat Kode es ||| 
I 11, tendras que apretar Pifia baja, Bloqueo y Patada baja, ambos 
jugadores al mismo tiempo. 


Kombat Kodes 

Un golpe y ganas 123 123 
Modo Noob Saibot 012 012 
Lluvia Roja (pantalla que llueve solamente) 020 020 
Kombate explosivo 050 050 
No perdés las armas 002 002 
Desactivar arrojar objetos 100 100 
Desactivar “Max damage” 010010 
Desactivar “Max damage” y arrojar objetos 110 110 
Aparecen armas al azar Ht 
Comenzar con arma aleatoria 222 222 
Comenzar con las mismas armas 444 444 
Varias armas 555 555 
Combate silencioso 666 666 
Cabezones 321 321 


Ngo ge WINS 








de next level extra y next level! 








ee 1 (NEXT LEVEL. 


ones mientos, trucos y combos de Pocket Fighter. Trucos Mortal COMO CONSEGUIR LOS 
EJEMPLARES ATRASADOS: 













Septiembre 1999 
: Informe exctusi- 
NEXT LEVEL vo de “The Last 
Ta r= Revelation’ - 
j Guia de Driver (ira parte) 
a & : Duke Nukem: TTK 
. wd ¥ | Croc 2- Crash Bandicoot 
iz a 3 - Actua Soccer 3 - FIFA 
ee ote Sag) 29> MK4 - MK Trilogy - 
=> SS MK Mythologies y mas. 
Octubre 1999 
INEXTILEVEL 










Final Fantasy Vill 
EI mejor juego de Play? 


: Te mostramos 
NEXT LEVEL todos los secretos de la 





















Dreamcast! + Guia de 
Guia completa de Street - Driver (2da parte) y la 
_# 4 F. Alpha 3y la tra parte UAL TA primera parte de la guia 
Se BA» dela guia de Zelda: O. of xe =) de Soul Reaver - 
i y Time - : Need for eniinasoe m Tarzan - Grand Theft 
al ts Speed 3 - Apocalypse - = Auto - Sled Storm - Sega 





= Spyro the Dragon y més... Rally 2 - Mario Golf y mas 










Abril 1999 





: La Dreamcast 
sale a pelear - : 
Guia de Soul Reaver (2da_ 
parte), Dino Crisis y Final 
se Wi (tra parte) 

: Wipeout 3 - Speed 
1 reals Centipede - 
Quake 2 - Neon Genesis 
Evangelion y mucho mas! 


: Un informe 
exclusivo de Need for 
Speed: High Stakes 

Guia comple- 
ta de Silent Hill, los 
 movimientos de Bloody 
| Roar y Zelda: O. of Time 

(2da parte) - 
Syphon Filter y mas.. 



















Junio 1999 Diciembre 1999 




























Los juegos de Pokémon: Te 
EXT LEVEL Star Wars: Episode 1 NEXT LEVEL -etaleabe pepe 
\ : Guia de ias de Final 
iw Legend of Legaia (Ira Fantasy Vil (a part), 
% % parte) y Zelda (3ra parte) POKER Resident Evil 3 y X-Files! 
: NFS4, Gex 3, King Bees Pac-Man World 


Crash Team Racing - 
eat. i, Ready 2 Rumble - Hydro 
= Thunder - R. Rash 64 


of Fighters ‘98, Army Men 
3D, The Last Blade, Lode 
= Runner 3D y mucho mas! 















Enero 1999 


Revisamos el 
"NEXT LEVEL, Donkey Kong 64 y los 
a mejores juegos del vera- 
er | no- + Guias de 
Final Fantasy Vill (3ra 
4 | parte), Resident Evil 2y 
* ‘ } Mission: Impossible 
ee Spyro 2 - Test 
sextet Drive 6 - V. Fighter 378 


Julio 1999 
Informe Especial 


NEXT LEVEL Exposicién £3 
~ ? : Guia de 
cae® Legend of Legaia (2da 
SCARE parte) - Bust a 
Move 4 - Ace Combat 3 - 
og fe ol Guilty Gear - A Bug's Life 


bre « SW Ep. 1: Racer - 
*®® Chocobo Racing y mas... 



































Agosto 1999 


: La Guerra de los 

STALEVEL 128 Bits - Guia 
“ey de Legend of Legaia (3ra 
gO parte) - Resident 


ees }, Evil 2 - Nightmare 
VB Creatures - Driver - 0.0.7 
NFS4 - Dragon Ball: U. 
Battle 22 - Codigos para 
Game Shark y més. 


Febrero 1999 
: La conspiracion 


pavesecannnessee=s 
NEXT LEVEL Capcom / Umbrella 


Guias de Gran 
{ Turismo 2 y Soul Calibur 
CyberTiger - NBA 
Live 2000 - Lego Racers - 
Warpath: J. Park - Twisted 
Metal 4 - Virtua Striker 2: 


—o Version 2000.1 



















CLUB TAKU 


ULTIMAS _| 
NOVEDADES! 


INTINITEND O69 | 
MARIO PARTY 2 - TARZAN | 
POKEMON STADIUM 

| 


ELA SAN ON) 
TOMBA 2 - MACROSS VFX 2 
GALERIANS - GUITAR FREAKS 





DREAM CASI | 
CRAZY TAXI - CODE: VERONICA 
WILD METAL - MDK 2 - NHL 2000 


GAMEIBOY:) 
POKEMON CARD - FIFA 2000 
RESIDENT EVIL 





= LA GUITARRA 
PARA EL GUITAR FREAKS! 


© ~ SERVICIO TECNICO DE CONSOLAS 


ENVIOS AL INTERIOR CONTRA REEMBOLSO POR CORREO ARGENTINO 


GAME BOY COLOR DREAMCAST 
PLAYSTATION GENESIS 
NINTENDO 64 SUPER NINTENDO 


Av. Cabildo 2280 - Local 18 
_Telefonos: 4787-5217 / 4787-6684 


DreanmaGdst 


ail 





satisfaccion para impacienté@ 


sm — 
oer nah -O- Visa | ODP mee, 


Lavalle 523 Cap. Fed. aN eorcele))-t | 1/0 Cap: ed. 
Teléfono: 4393-2688 : Teléfono; 4395-1404, |, 





